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Plantel educativo
Semestre

Nota: Considerar si esta progresión tiene como posibilidad utilizar la transversalidad con otras áreas del conocimiento, recursos
sociocognitivos o socioemocionales. En caso de ser así, anotar la UAC y la progresión en la cual se vinculará de forma interdisciplinaria.
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En este espacio se podrán registrar adecuaciones o estrategias didácticas con base en el
diagnóstico, el avance del grupo y las horas implementadas en cada progresión de aprendizaje.
Puede llenarse en cualquier momento del ciclo escolar y tiene como propósito mejorar su
planificación a lo largo del ciclo escolar y en semestres posteriores.


	Texto15: Cuaderno.
	Texto16: Prácticas.
	Texto17: Examen teórico y/o práctico.
	Texto18: 
	Texto19: 
	Texto20: 20%
	Texto21: 20%
	Texto22: 30%
	Texto23: 30%
	Texto24: 
	Texto25: 
	Texto26: 100%
	Texto27: Se tomará en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme completo y de manera correcta. También se considerará la actitud del estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato respetuoso con sus compañeras, compañeros y personal de la institución. Se considerará una participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva durante el parcial por parte de cada estudiante.
	Texto28: Actividades en clase, ejercicios, reportes de práctica y tareas.
	Texto29: Prácticas de laboratorio.
	Texto30: Las y los alumnos presentarán un examen de conocimientos de los temas vistos durante el parcial.
	Texto31: 
	Texto32: 
	Texto33: Actitudes, valores, trabajo colaborativo, asistencia y participación.
	Texto34: Cuaderno.
	Texto35: Prácticas.
	Texto36: Examen teórico y/o práctico.
	Texto37: 
	Texto38: 
	Texto39: 20%
	Texto40: 20%
	Texto43: 
	Texto44: 
	Texto45: 100%
	Texto46: 30%
	Texto47: 30%
	Texto48: Se tomará en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme completo y de manera correcta. También se considerará la actitud del estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato respetuoso con sus compañeras, compañeros y personal de la institución. Se considerará una participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva durante el parcial por parte de cada estudiante.
	Texto49: Actividades en clase, ejercicios, reportes de práctica y tareas.
	Texto50: Prácticas de laboratorio.
	Texto51: Las y los alumnos presentarán un examen de conocimientos de los temas vistos durante el parcial.
	Texto52: 
	Texto53: 
	Texto54: Se tomará en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme completo y de manera correcta. También se considerará la actitud del estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato respetuoso con sus compañeras, compañeros y personal de la institución. Se considerará una participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva durante el parcial por parte de cada estudiante.
	Texto55: Actividades en clase, ejercicios, reportes de práctica y tareas.
	Texto56: Prácticas de laboratorio.
	Texto57: Las y los alumnos presentarán un examen de conocimientos de los temas vistos durante el parcial.
	Texto58: 
	Texto59: 
	Texto60: Actitudes, valores, trabajo colaborativo, asistencia y participación.
	Texto61: Cuaderno.
	Texto62: Prácticas.
	Texto63: Examen teórico y/o práctico.
	Texto64: 
	Texto65: 
	Texto66: 20%
	Texto68: 20%
	Texto69: 30%
	Texto70: 30%
	Texto71: 
	Texto72: 
	Texto73: 100%
	Texto74: Proyecto final
	Texto76: Autoevaluación
	Texto77: Examen teórico
	Texto78: 40%
	Texto79: 10%
	Texto80: 50%
	Texto81: 100%
	Texto82: Se solicitará a las y los estudiantes entreguen un proyecto final relacionado con los temas vistos a lo largo del semestre.
	Texto83: 
	Texto84: Las y los alumnos autoevaluarán su desempeño a lo largo del semestre y se calificarán en una escala del 1 al 10.
	Texto85: 
	d9: Matemáticas e Inglés.
	d10: Contenido: Lógica de programación: Pseudocódigo.
La clase inicia con una reflexión grupal sobre las limitaciones del lenguaje natural en los algoritmos, ya que puede ser ambiguo. El docente introduce el pseudocódigo como una herramienta intermedia, que es una versión más estructurada y formal del algoritmo, similar a un lenguaje de programación, pero sin una sintaxis rígida. Se presentan palabras clave comunes como INICIO, FIN, LEER, ESCRIBIR, y CALCULAR.
	d11: De forma individual, cada estudiante elige un problema de su contexto (por ejemplo, calcular el promedio de calificaciones) y lo resuelve primero con un algoritmo y luego lo escribe en pseudocódigo. El docente circula por el aula, resolviendo dudas sobre la sintaxis y la estructura. Se hace hincapié en la importancia de la indentación para reflejar la estructura lógica del código.
	d12: Se forman parejas para que intercambien sus pseudocódigos y los revisen mutuamente, ofreciendo retroalimentación constructiva. Los estudiantes explican a su compañero la lógica de su solución. El docente aclara dudas generales y consolida los conceptos clave de la sesión.
	d13: Evaluación Formativa: Se utiliza una lista de cotejo para revisar el pseudocódigo, enfocada en la correcta aplicación de la lógica, la sintaxis clara y la coherencia del flujo. Se valora si el pseudocódigo es lo suficientemente preciso para ser implementado en un lenguaje de programación real.
	e9: Matemáticas e Inglés.
	e10: Contenido: Lógica de programación: Decisiones.
Se presenta el concepto de decisiones en la programación. El docente propone problemas que no tienen un único camino, como determinar si un número es par o impar. Se introduce la sentencia de decisión (SI... ENTONCES... SINO...) como la herramienta lógica para manejar bifurcaciones en el flujo de un programa.
	e11: Los estudiantes retoman los ejercicios de pseudocódigo de la semana anterior y los modifican para integrar sentencias de decisión. Se les proponen nuevos problemas donde la toma de decisiones es crucial, como un pseudocódigo para un programa que califica a un estudiante como aprobado o reprobado según su nota.
	e12: Los estudiantes presentan sus soluciones, explicando cómo y por qué usaron las decisiones. El docente enfatiza la importancia de manejar múltiples escenarios, incluyendo los casos sino, para lograr una solución robusta y completa.
	e13: Evaluación Formativa: Se utilizará una lista de cotejo para evaluar la correcta implementación de la lógica condicional en el pseudocódigo, verificando que los estudiantes consideren todos los posibles resultados y que la estructura sea clara y funcional.
	f9: Matemáticas e Inglés.
	f10: Contenido: Lógica de programación: Ciclos (Mientras).
Se presenta un problema que requiere la repetición de tareas, como sumar todos los números del 1 al 100 o solicitar una contraseña hasta que sea correcta. El docente introduce el concepto de ciclo y la estructura Mientras, explicando que se utiliza cuando no se conoce de antemano el número de repeticiones.
	f11: Los estudiantes, en equipos, diseñan un algoritmo y pseudocódigo para un problema que requiera el uso de un ciclo Mientras. Se enfatiza la importancia de definir correctamente la condición de salida para evitar un bucle infinito, un error común en la programación. Se practican diferentes escenarios que requieran este tipo de ciclo.
	f12: Cada equipo presenta su solución y el docente revisa que la lógica del ciclo sea correcta y que la condición de salida esté bien definida. Se fomenta la discusión sobre la eficiencia de utilizar ciclos en lugar de repetir código manualmente.
	f13: Evaluación Formativa: Se utilizará una rúbrica de autoevaluación donde cada estudiante reflexiona sobre su comprensión de los ciclos, los desafíos que enfrentó y cómo los superó. Esta actividad permite que los estudiantes reconozcan la frustración como una parte normal del proceso de aprendizaje.
	g9: Matemáticas e Inglés.
	g10: Contenido: Lógica de programación: Ciclos (Para).
El docente introduce la estructura de ciclo Para y sus diferencias con el ciclo Mientras, destacando su uso cuando el número de repeticiones es conocido de antemano. Se ejemplifican situaciones donde este ciclo es más apropiado, como recorrer una lista de elementos o realizar una acción un número fijo de veces.
	g11: Los estudiantes, en equipos, trabajan en nuevos ejercicios y problemas que se resuelven de forma más eficiente con un ciclo Para. Un ejemplo puede ser el pseudocódigo para imprimir una tabla de multiplicar. Se enfatiza la importancia de las variables de control del ciclo (contador, inicio, fin).
	g12: Los equipos presentan sus soluciones en la pizarra, explicando la lógica de sus ciclos. El docente guía una discusión para que los estudiantes identifiquen las situaciones ideales para usar cada tipo de ciclo.
	g13: Evaluación Formativa: Se utiliza una rúbrica de coevaluación para valorar la presentación del equipo, la claridad de su explicación y la correcta aplicación del ciclo Para, así como su capacidad para diferenciar entre los distintos tipos de ciclos.
	h9: Matemáticas e Inglés.
	h10: Contenido: Lenguajes de programación: Tipos y metodología de programación estructurada.
La clase comienza con una introducción a los diferentes tipos de lenguajes de programación (lenguajes de bajo nivel, medio y alto nivel), describiendo sus características y aplicaciones. El docente explica la diferencia entre lenguajes compilados e interpretados y sus implicaciones en el desarrollo de software.
	h11: Se introduce la metodología de programación estructurada y sus pilares (secuencia, selección e iteración), mostrando ejemplos de cómo esta metodología permite crear códigos más organizados, legibles y fáciles de mantener. Se analiza un ejemplo de código estructurado en un lenguaje como C o C++.
	h12: Se abre un debate en grupo sobre la importancia de la metodología estructurada para el desarrollo de proyectos complejos. Los estudiantes expresan su opinión sobre cómo un código bien estructurado puede impactar la colaboración y la productividad en un equipo de trabajo.
	h13: Evaluación Formativa: Se evalúa a través de la observación y retroalimentación del docente sobre la participación y el entendimiento de los conceptos por parte de los estudiantes. Se valora la forma en que formulan sus preguntas y comentarios.
	i9: Matemáticas e Inglés.
	i10: Contenido: Lenguajes de programación: Metodología orientada a objetos (POO).
El docente introduce la metodología de programación orientada a objetos (POO). Se utiliza una analogía tangible, como los objetos de una casa (mesa, silla, lámpara), para explicar cómo se modelan los objetos en la programación con atributos y acciones.
	i11: Se discuten los pilares de la POO: encapsulamiento, herencia y polimorfismo. Los estudiantes se organizan en equipos para investigar y preparar una presentación breve, clara y concisa que muestre un ejemplo de un lenguaje POO (como Python o Java) y lo comparen con un ejemplo de un lenguaje estructurado.
	i12: El docente modera un debate comparativo entre ambas metodologías, alentando a los estudiantes a expresar sus opiniones de forma consciente, asertiva y empática. Se discuten las ventajas de la reutilización de código y la modularidad que ofrece la POO.
	i13: Evaluación Formativa: Se aplica una rúbrica de coevaluación para valorar la presentación de cada equipo, su capacidad de síntesis, la claridad de sus ejemplos y su participación en el debate, mostrando un entendimiento claro de las diferencias entre las metodologías.
	j9: Contenido: Programación en un lenguaje de alto nivel: Entorno de desarrollo.
Los estudiantes se preparan para el trabajo práctico. El docente guía la instalación de un entorno de desarrollo integrado (IDE) como Visual Studio Code. Se explica la importancia de esta herramienta para escribir, compilar y ejecutar programas de manera eficiente.
	j10: El docente presenta las principales secciones del IDE (editor de código, terminal, panel de depuración) y enseña a los estudiantes a crear y ejecutar su primer programa "Hola, mundo!". Se explican los conceptos básicos de la sintaxis del lenguaje elegido y se muestran ejemplos de errores de compilación para que los estudiantes aprendan a identificarlos.
	j11: Los estudiantes suben su primer programa a una plataforma en línea para que el docente pueda revisarlo y ofrecer retroalimentación inicial. Se fomenta una reflexión sobre lo que se siente al ver su primer código ejecutarse correctamente.
	j12: Evaluación Formativa: Se utiliza una lista de cotejo para verificar que la instalación del IDE se realizó correctamente y que los estudiantes pueden crear y ejecutar un programa básico sin problemas.
	j13: Matemáticas e Inglés.
	k9: Matemáticas e Inglés.
	k10: Contenido: Programación en un lenguaje de alto nivel: Variables, operadores y constantes.
El docente introduce los conceptos de variables, constantes y tipos de datos en el lenguaje de programación elegido. Se enfatiza la importancia de utilizar nombres de variables descriptivos y se explica el concepto de palabras reservadas.
	k11: Se realizan ejercicios prácticos en el IDE, declarando variables de diferentes tipos (enteros, flotantes, cadenas de texto) y asignándoles valores. Se presentan y practican los operadores aritméticos (+, -, *, /), lógicos (&&, ||) y de comparación (==, !=, <, >), resolviendo problemas sencillos como calcular el área de un triángulo.
	k12: Se proponen ejercicios de complejidad moderada que exijan a los estudiantes combinar variables, operadores y tipos de datos para resolver problemas simples. El docente resuelve dudas sobre la sintaxis y los posibles errores comunes.
	k13: Evaluación Formativa: Se utiliza una lista de cotejo para revisar los ejercicios, verificando la correcta declaración de variables, el uso adecuado de los operadores y la adherencia a las convenciones del lenguaje de programación.
	l9: Matemáticas e Inglés.
	l10: Contenido: Programación en un lenguaje de alto nivel: Sentencia de decisión.
Se retoma el concepto de decisión de pseudocódigo y se muestra su sintaxis en el lenguaje de programación real. Se explica cómo la sentencia if-else permite al programa tomar decisiones en función de una condición booleana (verdadera o falsa).
	l11: Los estudiantes resuelven problemas prácticos que requieren el uso de sentencias condicionales, como un programa que verifica si un número ingresado por el usuario es positivo o negativo. Se practican las estructuras anidadas (if dentro de otro if) para manejar situaciones más complejas.
	l12: Se realiza una sesión de preguntas y respuestas para aclarar dudas sobre la sintaxis y la lógica de las decisiones. El docente enfatiza la importancia de manejar adecuadamente las llaves, la indentación y los operadores lógicos para evitar errores de ejecución.
	l13: Evaluación Formativa: Se utiliza una revisión de código por parte del docente, centrada en la correcta aplicación de la lógica condicional y la sintaxis. Se valora la claridad y la eficiencia de la solución propuesta.
	m9: Matemáticas e Inglés.
	m10: Contenido: Programación en un lenguaje de alto nivel: Estructuras y condición.
El docente presenta las estructuras de control en el lenguaje de programación, especialmente las que manejan múltiples condiciones (como if-else if-else o switch-case, según el lenguaje). Se explican las ventajas de estas estructuras para evitar la anidación excesiva.
	m11: Los estudiantes trabajan en un ejercicio más complejo que combine múltiples condiciones para tomar decisiones, como un programa que clasifica una nota en una escala (A, B, C, D o F). Se fomenta la depuración del código para encontrar errores lógicos y de sintaxis.
	m12: Se revisan en grupo las diferentes soluciones propuestas por los estudiantes, analizando la eficiencia y la legibilidad de cada una. El docente facilita el proceso y resuelve dudas, alentando a los estudiantes a ser conscientes de su proceso de aprendizaje.
	m13: Evaluación Sumativa: Se utiliza una rúbrica de desempeño para evaluar la funcionalidad del programa, la correcta aplicación de las estructuras de control, la claridad del código y el uso de comentarios.
	n9: Matemáticas e Inglés.
	n10: Contenido: Programación en un lenguaje de alto nivel: Repetición (while y for).
Se retoma el concepto de ciclos del pseudocódigo y se muestra la sintaxis de los ciclos while y for en el lenguaje de programación elegido. El docente explica cuándo usar cada uno, destacando que for es ideal para un número conocido de iteraciones.
	n11: Los estudiantes resuelven ejercicios prácticos que requieren el uso de ciclos, como sumar un rango de números o imprimir una tabla de multiplicar. Se propone un problema más complejo, como un programa que pida números al usuario y calcule su promedio hasta que el usuario ingrese un valor específico para detener el proceso.
	n12: Se realizan ejercicios que combinen ciclos y condiciones. Por ejemplo, un programa que solicite 10 números al usuario y cuente cuántos de ellos son positivos. Se revisan las soluciones en grupo, prestando atención a la eficiencia del código.
	n13: Evaluación Formativa: Se utiliza una lista de cotejo para verificar la correcta implementación de los ciclos, la lógica de control y que la sintaxis sea la adecuada.
	o9: Matemáticas e Inglés.
	o10: Contenido: Repetición y estructuras de control avanzadas.
El docente presenta el uso de ciclos anidados y otras estructuras de control más complejas. Se explican a través de ejemplos prácticos, como la impresión de patrones de asteriscos o la creación de un pequeño juego de adivinanza.
	o11: Los estudiantes trabajan en un proyecto de aplicación que combine todos los conceptos vistos hasta ahora: variables, operadores, decisiones y ciclos. El proyecto puede ser un menú interactivo para un restaurante o un calculador de calificaciones que permita ingresar múltiples notas. El docente actúa como un facilitador, ofreciendo orientación individualizada.
	o12: Los estudiantes presentan sus avances y los desafíos que han encontrado. Se fomenta una sesión de retroalimentación en grupo para que los compañeros ofrezcan soluciones y apoyo. Se enfatiza la importancia de la persistencia ante la frustración.
	o13: Evaluación Formativa: Se realiza una revisión del proyecto en progreso, donde el docente evalúa el avance del código, la lógica implementada y la creatividad en la solución. Se ofrecen sugerencias para mejorar el diseño y la funcionalidad.
	p9: Matemáticas e Inglés.
	p10: Contenido: Arreglos.
El docente introduce el concepto de arreglos como una estructura de datos que permite almacenar múltiples valores del mismo tipo bajo un solo nombre de variable. Se explica su utilidad para manejar listas de datos.
	p11: Se explican y practican las operaciones básicas con arreglos: declaración, inicialización, llenado y acceso a los elementos a través de un índice. Se realizan ejercicios como sumar todos los elementos de un arreglo, encontrar el valor máximo o buscar un elemento específico.
	p12: Los estudiantes resuelven problemas prácticos que se benefician del uso de arreglos, como un programa para promediar las calificaciones de un grupo de estudiantes. El docente guía la discusión sobre cómo los arreglos simplifican la manipulación de grandes conjuntos de datos.
	p13: Evaluación Formativa: Se utiliza una lista de cotejo para verificar la correcta implementación de los arreglos, incluyendo su declaración, asignación de valores y acceso a los elementos.
	q9: Matemáticas e Inglés.
	q10: Contenido: Proyecto integrador.
Se presenta formalmente el proyecto integrador final del curso. Los estudiantes, en equipos o de forma individual, eligen un problema real de su contexto (académico, laboral o cotidiano) para resolverlo con un sistema de información sencillo que utilice todos los conceptos vistos. El docente presenta una lista de posibles temas y ejemplos.
	q11: Los estudiantes trabajan en el desarrollo de su proyecto. El docente se reúne con cada equipo o estudiante para revisar los avances, ofrecer retroalimentación, y resolver dudas específicas. Se insiste en que asuman la frustración como una parte inherente del proceso de codificación y depuración.
	q12: Se realiza una sesión de retroalimentación donde los estudiantes comparten sus avances y los desafíos que han encontrado. El docente les recuerda la importancia de la planificación, el diseño y la documentación del código.
	q13: Evaluación Formativa: Se realiza una observación y seguimiento del docente para guiar el proceso y asegurar que los estudiantes están en el camino correcto. Se evalúa su capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos a un problema real.
	r9: Matemáticas e Inglés.
	r10: Contenido: Presentación del proyecto integrador.
Los equipos o estudiantes presentan sus proyectos finales ante el grupo. Cada presentación incluye una demostración del funcionamiento del sistema, una explicación de cómo se abordó el problema y una reflexión sobre el proceso de desarrollo.
	r11: Se fomenta una sesión de preguntas y respuestas donde los estudiantes demuestran su comprensión del código y su capacidad para explicar conceptos complejos de forma sencilla. Se promueve la empatía y el respeto al dar retroalimentación a sus compañeros.
	r12: El docente concluye el curso, destacando los logros de los estudiantes y la importancia de la programación para el desarrollo de la creatividad, el pensamiento lógico y la resolución de problemas. Se les invita a reflexionar sobre su crecimiento personal y profesional durante el semestre.
	r13: Evaluación Sumativa: Se utiliza una rúbrica de proyecto final para evaluar la funcionalidad del sistema, la lógica y eficiencia del código, la correcta aplicación de las estructuras de control y los arreglos, así como la creatividad y la calidad de la presentación.
	Texto14: Actitudes, valores, trabajo colaborativo, asistencia y participación.
	b9: Contenido: Lógica de programación: Algoritmos.
El docente da la bienvenida al grupo y presenta el propósito del curso de programación, enfatizando su relevancia en el mundo actual. Se inicia un debate en grupo sobre la importancia de la lógica para resolver problemas de la vida cotidiana, como planear una fiesta de cumpleaños o preparar un platillo especial. Los estudiantes se organizan en equipos para, de manera colaborativa, documentar los pasos detallados para completar una tarea común y rutinaria. El objetivo es que reconozcan que ya aplican la lógica algorítmica sin saberlo.
	b10: Se introduce formalmente el concepto de algoritmo como una secuencia finita y ordenada de pasos lógicos y bien definidos que permiten la solución de un problema específico. Cada equipo toma los pasos que escribió previamente y los convierte en un algoritmo formal, asegurándose de que cada instrucción sea precisa, inequívoca y exhaustiva. Se discute la importancia de la claridad en cada paso para evitar ambigüedades.
	b11: Cada equipo presenta su algoritmo al resto de la clase, explicando su razonamiento. Se fomenta una sesión de retroalimentación donde los otros equipos señalan posibles mejoras en la lógica o en la claridad de los pasos. El docente subraya que un buen algoritmo es la base fundamental para cualquier programa de computación exitoso.
	b12: Evaluación Diagnóstica: Se utiliza la observación directa del desempeño y la participación de los estudiantes durante el debate y en la elaboración del algoritmo inicial. Se busca entender su razonamiento lógico y su capacidad para desglosar problemas en pasos manejables, identificando así el nivel de conocimiento previo.
	b13: Matemáticas e Inglés.
	c9: Matemáticas e Inglés.
	c10: Contenido: Lógica de programación: Diagramas de flujo.
La sesión comienza con un breve repaso de los algoritmos de la semana anterior. El docente introduce el concepto de diagrama de flujo como una representación gráfica y visual de un algoritmo. Se explican los principales símbolos estandarizados (rectángulo para proceso, rombo para decisión, óvalo para inicio/fin) y su significado. Se resalta la utilidad de estos diagramas para visualizar la secuencia y la lógica de un proceso de manera intuitiva.
	c11: Utilizando software como Draw.io o herramientas de pizarra interactiva, los equipos toman los algoritmos que crearon la semana anterior y los transforman en diagramas de flujo. El docente circula por los equipos, ofreciendo orientación y asegurándose de que la simbología se utilice de manera correcta y consistente. Se anima a los estudiantes a prestar especial atención a la dirección de las flechas y la coherencia del flujo lógico.
	c12: Cada equipo presenta su diagrama de flujo a la clase, explicando la lógica detrás de su representación visual. Se fomenta la coevaluación constructiva, donde los estudiantes identifican errores o sugieren mejoras. El docente enfatiza la importancia de los diagramas de flujo como una herramienta de documentación y diseño previa a la codificación.
	c13: Evaluación Formativa: Se utiliza una rúbrica de observación para evaluar el trabajo en equipo, la correcta aplicación de la simbología en los diagramas de flujo y la coherencia del flujo lógico. La rúbrica busca valorar tanto el producto final como el proceso colaborativo.
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