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Propésito

El proposito de Taller de Cultura Digital es fomentar en los estudiantes la
capacidad de utilizar de manera eficiente dispositivos tecnolégicos, herramientas
digitales y servicios de software para la creacion, edicidn, investigacion y difusion
de contenido relevante a sus contextos personales, académicos, sociales y
ambientales. A través de esta UAC, los estudiantes desarrollan habilidades de
creatividad digital, colaboracion en entornos virtuales y comunicacion efectiva,
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Progresiones de Aprendizaje

N
L

Utiliza dispositivos tecnolégicos, servicios de difusion y herramientas de software para crear y
editar contenido digital (didactico, documental, demostrativo, de entretenimiento, informatico, entre
otros), conforme a sus recursos y contextos.

* C4. Creatividad Digital. » S1. Creacion de contenidos digitales.
» S2. Desarrollo digital.
» S3. Literacidad digital.

» M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir informacion,
potenciar su creatividad e innovacion.

* M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar
informacion aplicable a las areas del conocimiento.

Aprendizajes de Trayectoria

» Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le permite adaptarse a
la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.

» Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y
actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.

* Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnoldgicos para
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Contenidos

Utilizacién de dispositivos tecnolégicos: smartphone, equipo de computo, tableta electronica,
smartwatch, camara digital, drone con equipo de grabacion o cualquier dispositivo con interaccion
audiovisual.

Contenidos didacticos de ejemplo.




Progresiones con transversalidad

Lengua y Comunicacién

Cultura Digital

Nota. Considerar si esta progresién tiene como posibilidad utilizar transversalidad con otras
areas del conocimiento y recursos Sociocognitivos y Socioemocionales en caso de ser asi
anotar las progresiénes en las cuales se vinculara de forma interdisciplinar.

Plan Aula

Introduccion de tema:
Configuracion de espacios virtuales multimedia (EVM)

Desarrollo

Péaginas 17-22
Analiza como crear, editar y configurar espacios virtuales multimedia (EVM).

Cierre

= Practica 1: Revision de pagina modelo / Disefio de presentacion / Exposicion
= Actividad 1: Investigacion / Collage

Portafolio de evidencias

Participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.




Progresiones de Aprendizaje

N
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Identifica la comunicacion digital por su alcance y organizacion en redes personales, locales,
metropolitanas, de area ancha o global (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN); por su topologia (bus,
anillo, estrella); o por sus medios de transmision (pares trenzados, cable coaxial, fibra optica,
radioenlaces de VHF, UHF y microondas) para conectar dispositivos tecnoldgicos conforme a sus
recursos y contexto.

» C2. Comunicacioén y Colaboracion. * S1. Comunicacion digital.

» S2. Herramientas digitales para el
aprendizaje.

» S3. Comunidades virtuales de aprendizaje.
* S4. Herramientas de productividad.

» M1. Interactia de acuerdo a su contexto a través de las tecnologias de la comunicacién, el
conocimiento y aprendizajes digitales, para ampliar su conocimiento y vincularse con su entorno.
* M2. Colabora en comunidades virtuales para impulsar el aprendizaje en forma autbnomay
colaborativa; innova y optimiza los procesos en el desarrollo de proyectos y actividades de su
contexto.

Aprendizajes de Trayectoria

» Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le permite adaptarse a
la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.

« Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y
actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.

* Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnoldgicos para
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Contenidos

Clasificacion y Tipos de Conexion en Redes Digitales.

Alcance y organizacién (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN).

Topologias de red: Bus, anillo, estrella.

Medios de transmision: Pares trenzados, cable coaxial, fibra éptica, radioenlaces (VHF, UHF,
microondas).

Conexion y configuracion de dispositivos tecnoldgicos: Aplicacion practica segun recursos




Progresiones con transversalidad

Lengua y Comunicacion

Cultura Digital

Nota. Considerar si esta progresién tiene como posibilidad utilizar transversalidad con otras
areas del conocimiento y recursos Sociocognitivos y Socioemocionales en caso de ser asi
anotar las progresiénes en las cuales se vinculara de forma interdisciplinar.

Plan Aula

Introduccién de tema:
Conectividad de dispositivos tecnolégicos

Desarrollo

Paginas 23-27
Analiza los tipos de conexién de red por su alcance y su topologia.

Cierre

Actividad 2: Tabla de escenarios / Dibujo / Presentacion / Cuadro: tipos de conexion

Portafolio de evidencias

Participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.




Progresiones de Aprendizaje

N
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Utiliza herramientas de comunicacion digital en forma directa, de emision y descarga continua,
transmision por secuencias, lectura y difusién continua para compartir informacién, conocimientos,
experiencias y aprendizajes de acuerdo a su contexto personal, académico, social y ambiental.

» C4. Creatividad Digital. » S1. Creacion de contenidos digitales.
» S2. Desatrrollo digital.
» S3. Literacidad digital.

« M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir informacion,
potenciar su creatividad e innovacion.

* M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar
informacion aplicable a las areas del conocimiento.

Aprendizajes de Trayectoria

» Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le permite adaptarse a
la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.

« Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y
actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.

* Disefa y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnoldgicos para

Contenidos

Herramientas de comunicacion digital:

Comunicacion directa: Uso de herramientas como chats, videollamadas y mensajes instantaneos
para compartir informacién en tiempo real.

Plataformas de mensajeria y redes sociales (WhatsApp, Telegram, Facebook, Twitter).

Correo electronico y servicios de almacenamiento en la nube (Google Drive, OneDrive, Dropbox).
Herramientas de videoconferencia (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams).




Progresiones con transversalidad

Lengua y Comunicacién

Cultura Digital

Nota. Considerar si esta progresién tiene como posibilidad utilizar transversalidad con otras
areas del conocimiento y recursos Sociocognitivos y Socioemocionales en caso de ser asi
anotar las progresiénes en las cuales se vinculara de forma interdisciplinar.

Plan Aula

Introduccion de tema:
Herramientas de comunicacion digital

Desarrollo

Paginas 28-37
Disefia un Blog, revisa y compara diversas publicaciones digitales.

Paginas 38-41
Revisa las estrategias para gestionar redes sociales segun su funcién.

Cierre

= Practica 2: Disefio de Blogs.

= Préactica 3: Entrada en el blog y de wiki.

= Actividad 3: revision de publicaciones virtuales / Esquema de articulo web.
= Actividad 4: Lectura de texto modelo / Cuestionario

= Actividad 5: Fanpage

Evidencia lo aprendido a través de un video.
Cuestionario de conceptos / Establece la importancia de usar ambientes virtuales.
Portafolio de evidencias

Participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.




Progresiones de Aprendizaje

S
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Identifica las areas y campos de aplicacion de la inteligencia artificial (IA), el internet de las cosas

(loT), la industria 4.0, la ciberseguridad, las ciencias de datos y la roboética para considerar las
vocaciones del estudiantado.

» C4. Creatividad Digital. » S1. Creacion de contenidos digitales.
» S2. Desarrollo digital.
» S3. Literacidad digital.

» M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir informacion,
potenciar su creatividad e innovacion.

* M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar
informacion aplicable a las areas del conocimiento.

Aprendizajes de Trayectoria

» Se asume como ciudadano digital con una postura critica e informada que le permite adaptarse a
la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.

« Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y
actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.

* Disefia y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnoldgicos para

Contenidos

Tecnologias emergentes: Tecnologias que estan en auge y revolucionan las industrias y sectores
laborales.

Inteligencia Artificial (IA): maquinas que imitan la inteligencia humana.

Internet de las Cosas (loT): dispositivos conectados que intercambian informacion.

Industria 4.0: integracion de tecnologia avanzada en los procesos industriales.

Ciberseguridad: proteccion de datos y sistemas ante amenazas cibernéticas.




Progresiones con transversalidad

Lengua y Comunicacién

Cultura Digital

Nota. Considerar si esta progresién tiene como posibilidad utilizar transversalidad con otras
areas del conocimiento y recursos Sociocognitivos y Socioemocionales en caso de ser asi
anotar las progresiénes en las cuales se vinculara de forma interdisciplinar.

Plan Aula

Introduccion de tema:
Desarrollo digital y avances tecnoldgicos

Desarrollo

Paginas 51-58
Revisa los avances tecnolégicos a su alcance y como poder aplicarlos de forma adecuada en su
favor.

Cierre

= Actividad 1: Investigacion / Tabla de informacion
= Practica 1: Uso de inteligencia artificial (IA) / Investigacion / Tabla de ejemplos

Elabora contenido digital sobre avances tecnoldgicos.
Portafolio de evidencias

Participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.




	Texto1: Taller de Cultura Digital
	Texto2: Ing. Luis Gerardo Reyes Hernández
	Texto3: COBAEJ Los Sauces EMSaD 38B
	Texto4: Cuarto Semestre
	Texto5: 2025A
	Texto6: El propósito de Taller de Cultura Digital es fomentar en los estudiantes la capacidad de utilizar de manera eficiente dispositivos tecnológicos, herramientas digitales y servicios de software para la creación, edición, investigación y difusión de contenido relevante a sus contextos personales, académicos, sociales y ambientales. A través de esta UAC, los estudiantes desarrollan habilidades de creatividad digital, colaboración en entornos virtuales y comunicación efectiva, explorando también áreas de aplicación de tecnologías emergentes como la inteligencia artificial, el internet de las cosas, la industria 4.0 y la ciberseguridad. Además, se busca que los estudiantes integren conocimientos sobre redes, medios de transmisión y topologías, empleando estos recursos para conectarse con su entorno, optimizar procesos, impulsar proyectos y participar activamente en comunidades digitales. La asignatura pretende preparar a los estudiantes para un entorno digital dinámico, potenciando su innovación, pensamiento crítico y competencias técnicas aplicadas a las áreas del conocimiento y a la solución de problemas.
	Texto7: 16
	Texto8: 1
	Texto9: 4
	Texto10: Utiliza dispositivos tecnológicos, servicios de difusión y herramientas de software para crear y editar contenido digital (didáctico, documental, demostrativo, de entretenimiento, informático, entre otros), conforme a sus recursos y contextos.
	Texto11: • C4. Creatividad Digital.
	Texto12: • S1. Creación de contenidos digitales.
• S2. Desarrollo digital.
• S3. Literacidad digital.


	Texto13: • M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir información, potenciar su creatividad e innovación.
• M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar información aplicable a las áreas del conocimiento.


	Texto14: • Se asume como ciudadano digital con una postura crítica e informada que le permite adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.
• Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
• Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.

	Texto15: Utilización de dispositivos tecnológicos: smartphone, equipo de cómputo, tableta electrónica, smartwatch, cámara digital, drone con equipo de grabación o cualquier dispositivo con interacción audiovisual.

Contenidos didácticos de ejemplo.

Videos educativos: Grabar explicaciones, experimentos o simulaciones y compartirlos con los estudiantes a través de cualquier red social, asegurando un uso ético y consciente de las herramientas digitales.
Ejemplo: Un video que explique el funcionamiento de un circuito eléctrico utilizando herramientas como OBS Studio, Canva o Genially.

Presentaciones interactivas: Usar herramientas como Prezi o Google Slides para crear contenido atractivo y dinámico.
Ejemplo: Una presentación sobre algoritmos básicos con ejemplos visuales.

Material de estudio en línea: Crear infografías o documentos en plataformas como Canva o Genially.
Ejemplo: Infografía sobre la importancia de la ciberseguridad.
	Texto16: Lengua y Comunicación

Cultura Digital
	Texto17: Introducción de tema:
Configuración de espacios virtuales multimedia (EVM)

	Texto18: Páginas 17-22
Analiza cómo crear, editar y configurar espacios virtuales multimedia (EVM).
	Texto19: ▪ Práctica 1: Revisión de página modelo / Diseño de presentación / Exposición 
▪ Actividad 1: Investigación / Collage
	Texto20: Portafolio de evidencias

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	Texto21: Identifica la comunicación digital por su alcance y organización en redes personales, locales, metropolitanas, de área ancha o global (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN); por su topología (bus, anillo, estrella); o por sus medios de transmisión (pares trenzados, cable coaxial, fibra óptica, radioenlaces de VHF, UHF y microondas) para conectar dispositivos tecnológicos conforme a sus recursos y contexto.
	Texto22: 4
	Texto23: • C2. Comunicación y Colaboración.
	Texto24: • S1. Comunicación digital.
• S2. Herramientas digitales para el aprendizaje.
• S3. Comunidades virtuales de aprendizaje.
• S4. Herramientas de productividad.

	Texto25: • M1. Interactúa de acuerdo a su contexto a través de las tecnologías de la comunicación, el conocimiento y aprendizajes digitales, para ampliar su conocimiento y vincularse con su entorno.
• M2. Colabora en comunidades virtuales para impulsar el aprendizaje en forma autónoma y colaborativa; innova y optimiza los procesos en el desarrollo de proyectos y actividades de su contexto.


	Texto26: • Se asume como ciudadano digital con una postura crítica e informada que le permite adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.
• Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
• Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.

	Texto27: Clasificación y Tipos de Conexión en Redes Digitales.
Alcance y organización (PAN, LAN, MAN, WAN, GAN).
Topologías de red: Bus, anillo, estrella.
Medios de transmisión: Pares trenzados, cable coaxial, fibra óptica, radioenlaces (VHF, UHF, microondas).
Conexión y configuración de dispositivos tecnológicos: Aplicación práctica según recursos disponibles.
Uso responsable y ético de las herramientas digitales: Buenas prácticas y seguridad básica en redes.

Ejemplo: El docente crea o muestra una red local en un laboratorio de cómputo para conectar dispositivos y el alumno identifica funcionalidad y componentes de red.
Alcance y organización:LAN: Conecta las computadoras mediante un switch y cables Ethernet.
WAN: Muestra cómo se conecta la LAN a Internet.
PAN: Conecta dispositivos móviles usando Bluetooth.
	Texto28: Lengua y Comunicación

Cultura Digital
	Texto29: Introducción de tema: 
Conectividad de dispositivos tecnológicos

	Texto30: Páginas 23-27
Analiza los tipos de conexión de red por su alcance y su topología.
	Texto31: Actividad 2: Tabla de escenarios / Dibujo / Presentación / Cuadro: tipos de conexión
	Texto32: Portafolio de evidencias

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	Texto33: 4
	Texto34: Utiliza herramientas de comunicación digital en forma directa, de emisión y descarga continua, transmisión por secuencias, lectura y difusión continua para compartir información, conocimientos, experiencias y aprendizajes de acuerdo a su contexto personal, académico, social y ambiental.
	Texto35: • C4. Creatividad Digital.
	Texto36: • S1. Creación de contenidos digitales.
• S2. Desarrollo digital.
• S3. Literacidad digital.

	Texto37: • M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir información, potenciar su creatividad e innovación.
• M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar información aplicable a las áreas del conocimiento.

	Texto38: • Se asume como ciudadano digital con una postura crítica e informada que le permite adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.
• Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
• Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.

	Texto39: Herramientas de comunicación digital:
Comunicación directa: Uso de herramientas como chats, videollamadas y mensajes instantáneos para compartir información en tiempo real.
Plataformas de mensajería y redes sociales (WhatsApp, Telegram, Facebook, Twitter).
Correo electrónico y servicios de almacenamiento en la nube (Google Drive, OneDrive, Dropbox).
Herramientas de videoconferencia (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams).

Ejemplo Sencillo: Los estudiantes utilizan WhatsApp para coordinarse y compartir información sobre un proyecto desginado. Suben su investigación a Google Drive para que todos accedan. Luego, crean un video en YouTube y lo comparten. Finalmente, presentan su trabajo en una videoconferencia usando Zoom de manera colaborativa.
	Texto40: Lengua y Comunicación

Cultura Digital
	Texto41: Introducción de tema: 
Herramientas de comunicación digital 
	Texto42: Páginas 28-37
Diseña un Blog, revisa y compara diversas publicaciones digitales.

Páginas 38-41
Revisa las estrategias para gestionar redes sociales según su función.


	Texto43: ▪ Práctica 2: Diseño de Blogs.
▪ Práctica 3: Entrada en el blog y de wiki. 
▪ Actividad 3: revisión de publicaciones virtuales / Esquema de artículo web.
▪ Actividad 4: Lectura de texto modelo / Cuestionario
▪ Actividad 5: Fanpage
	Texto44: Evidencia lo aprendido a través de un video. 

Cuestionario de conceptos / Establece la importancia de usar ambientes virtuales.

Portafolio de evidencias

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	Texto45: 4
	Texto46: Identifica las áreas y campos de aplicación de la inteligencia artificial (IA), el internet de las cosas (IoT), la industria 4.0, la ciberseguridad, las ciencias de datos y la robótica para considerar las vocaciones del estudiantado.
	Texto47: • C4. Creatividad Digital.
	Texto48: • S1. Creación de contenidos digitales.
• S2. Desarrollo digital.
• S3. Literacidad digital.

	Texto49: • M1. Utiliza herramientas, servicios y medios digitales para crear contenidos, difundir información, potenciar su creatividad e innovación.
• M2. Realiza investigaciones en entornos digitales para extraer, recopilar, ordenar y graficar información aplicable a las áreas del conocimiento.

	Texto50: • Se asume como ciudadano digital con una postura crítica e informada que le permite adaptarse a la disponibilidad de recursos y diversidad de contextos.
• Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
• Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos y recursos tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.

	Texto51: Tecnologías emergentes:Tecnologías que están en auge y revolucionan las industrias y sectores laborales.
Inteligencia Artificial (IA): máquinas que imitan la inteligencia humana.
Internet de las Cosas (IoT): dispositivos conectados que intercambian información.
Industria 4.0: integración de tecnología avanzada en los procesos industriales.
Ciberseguridad: protección de datos y sistemas ante amenazas cibernéticas.
Ciencias de Datos: análisis y procesamiento de grandes volúmenes de datos.
Robótica: Introducción al funcionamiento,diseño y uso de robots para realizar tareas automatizadas.
	Texto52: Lengua y Comunicación

Cultura Digital
	Texto53: Introducción de tema: 
Desarrollo digital y avances tecnológicos
	Texto54: Páginas 51-58
Revisa los avances tecnológicos a su alcance y cómo poder aplicarlos de forma adecuada en su favor.
	Texto55: ▪ Actividad 1: Investigación / Tabla de información
▪ Práctica 1: Uso de inteligencia artificial (IA) / Investigación / Tabla de ejemplos 
	Texto56: Elabora contenido digital sobre avances tecnológicos.

Portafolio de evidencias

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.


