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	Text1: Cultura Digital II
	Text2: Ing. Luis Gerardo Reyes Hernández
	Text3: COBAEJ Los Sauces EMSaD 38B
	Text4: Segundo Semestre
	Text5: 2025A
	Text6: El propósito es que puedan hacer uso de las Tecnologías de la Información,
Comunicación, Conocimientos y Aprendizajes Digitales (TICCAD) entre otras para
seleccionar, procesar, analizar y sistematizar la información dentro de un marco
normativo y de seguridad y fomenten el uso de dichos recursos de forma responsable en el entorno que lo rodea.
	Text7: 2
	Text9: 32
	Text10: 4
	Text11: Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten acceder al conocimiento y la experiencia, innovar, hace más eficientes los procesos en el desarrollo de proyectos aplicado a las Ciencias Naturales, Experimentales y Tecnología, Ciencias Sociales, Humanidades, Recursos Sociocognitivos y Socioemocionales según sus necesidades y contextos
	Text12: C2 Comunicación y
Colaboración
	Text13: S1 Comunicación Digital
S2 Herramientas digitales
para el aprendizaje.
S3 Comunidades Virtuales
de aprendizaje.
S4 Herramientas de
Productividad

	Text14: M1. Interactúa de acuerdo con su
contexto a través de las Tecnologías de
la Información y la Comunicación,
conocimiento y aprendizajes digitales,
para ampliar su conocimiento y
vincularse con su entorno.
M2. Colabora en Comunidades Virtuales
para impulsar el aprendizaje en forma
autónoma y colaborativa, innova y
eficienta los procesos en el desarrollo de
proyectos y actividades de su contexto
	Text15: Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
	Text16: Exploración de Herramientas Digitales en G Suite

Inmersión en Google Sheets (Excel):

Exploración de funciones básicas y avanzadas en Google Sheets.
Creación y edición de hojas de cálculo colaborativas.
Aplicación de fórmulas y gráficos para análisis de datos.
Exploración de Google Docs (Word):

Uso efectivo de Google Docs para la creación de documentos colaborativos.
Aplicación de formato avanzado para mejorar la presentación de la información.
Colaboración en Tiempo Real:

Características colaborativas en G Suite.
Práctica de la colaboración en tiempo real en documentos y hoja de cálculo
	Text17: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	Text18: Revisión de Conceptos básicos de informática.
Explicación tema Herramientas digitales para acceder al conocimiento.
Análisis y comparativa de buscadores.

	Text19: Libro de texto 
(pp. 14-23)
Análisis y comparativa de buscadores.


	Text20: Libro de texto 
(pp. 24-25)
Uso, análisis y comparativa de buscadores.
	Text21: Lista de cotejo  de tabla de comparativa: Uso, análisis y comparativa de buscadores.

Portafolio de evidencias.

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.


	22: Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologías de la Comunicación y la Información,
Conocimiento y Aprendizajes Digitales para interactuar, comunicarse, investigar, buscar, discriminar y gestionar información.
	23: C2 Comunicación y
Colaboración
	24: S1 Comunicación Digital
S2 Herramientas digitales
para el aprendizaje.
S3 Comunidades
Virtuales de aprendizaje.
S4 Herramientas de
Productividad

	25: M1. Interactúa de acuerdo a su contexto
a través de las Tecnologías de la
Información y la Comunicación,
conocimiento y aprendizajes digitales,
para ampliar su conocimiento y
vincularse con su entorno.
M2. Colabora en Comunidades Virtuales
para impulsar el aprendizaje en forma
autónoma y colaborativa, innova y
eficienta los procesos en el desarrollo de
proyectos y actividades de su contexto

	26: Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo
de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
	27: Integración Específica de las TICCAD en el Aula

Fundamentos de las TICCAD
Exploración de conceptos básicos de Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC).
Aplicación de conocimientos digitales en entornos educativos.
Automatización de procesos informáticos en Educación
Creación de Contenido Educativo Innovador
	28: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	29: Explicación de tema: Servicios de almacenamiento en la nube.
Continuación de tema: Compartir archivos en la nube.
Continuación de tema: Compartir archivos en la nube.



	30: Explicación de tema: Comunidad virtual de aprendizaje.
Uso de Google Drive: Colocación de archivos. 
Compartir archivos en la nube a través de Google Drive. 
Compartir archivos en la nube a través de Dropbox.
	31: Crea un blog. 
Diseña una wiki colaborativa. 
Compara e indaga wikis para uso académico. 
Creación de un blog, de un video y trabajo colaborativo en comunidades virtuales de aprendizaje.  


	32: Lista de cotejo: Wiki, video y blog.

Portafolio de evidencias: 
Prácticas 1-4.

Evaluación sumativa pp. 42-43.

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	33: 6
	34: Conoce la teoría del color y metodología del diseño para la elaboración de contenidos digitales para sus actividades académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto.
	35: C4. Creatividad Digital

	36: S1. Creación de
contenidos digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital
	37: M1. Utiliza herramientas, servicios y
medios digitales para crear contenidos,
difundir información, potenciar su
creatividad e innovación.
M2. Realiza Investigación, entornos
digitales para extraer, recopilar, ordenar
y graficar información aplicable a las
áreas del conocimiento. 
	38: Utiliza herramientas digitales para comunicarse y colaborar en el desarrollo
de proyectos y actividades de acuerdo con sus necesidades y contextos.
Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos tecnológicos
para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.


	39: Fundamentos de la Teoría del Color:

Profundización en los principios fundamentales de la teoría del color.
Comprender la psicología del color y su impacto en la percepción visual
Sistema RGB y CMYK
Tipos de gráficos e imágenes
	40: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	41: Explicación de tema Teoría del color. 



	42: Explicación de tema Metodología del diseño.
-Edición de imágenes.
-Herramientas de selección.
Análisis y comparativa de modelos de color. 
Entiende el proceso de creación y diseño. 
Edición de imágenes.
 
	43: Uso de herramientas del editor de imágenes.
Uso de herramientas de transformación y manipulación de imágenes.
	44: Portafolio de evidencias:
Identificación de ideas principales  
Edición de imágenes digitales en Photoshop 
Actividad 1 y 2.

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	45: 4
	46: Conoce y aplica técnicas y métodos de investigación digital como cyber etnografía, análisis del contenido en línea, focusgroup (grupo de foco) online, entrevista online en la metodología digital, métodos de investigación cualitativa online (MICO), entrevista asistida por computadora, análisis de redes sociales (ARS) para buscar, recopilar, extraer, organizar y analizar información de la situación, fenómeno o problemática de su interés conforme a su contexto y recursos.
	47: C4. Creatividad Digital

	48: S1. Creación de
contenidos digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital
	49: M1. Utiliza herramientas, servicios y
medios digitales para crear contenidos,
difundir información, potenciar su
creatividad e innovación.
M2. Realiza Investigación, entornos
digitales para extraer, recopilar, ordenar
y graficar información aplicable a las
áreas del conocimiento.
	50: Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.
	51: Investigación Digital Avanzada y Métodos Analíticos

Introducción a las Técnicas de Investigación Digital
Ciberetnografía
Método de Investigación cualitativa online (MICO)
Análisis de Contenido Digital
Análisis de Redes Sociales
	52: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	53: Explicación de tema:
Técnicas y métodos de investigación digital
	54: Analiza y compara métodos y técnicas de investigación digital.
	55: Libro de texto
(pp. 76-82)
Actividad 4
	56: Portafolio de evidencias:
Actividad 4.

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	57: 4
	58: Representa la solución de la situación, fenómeno o problemática a través de páginas web (hosting u hospedaje, dominio, ftp, usuarios, contraseñas), con el lenguaje de Marcas – Hyper Text Markup Language  HTML.
	59: C4. Creatividad Digital

	60: S1. Creación de
contenidos digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital
	61: M1. Utiliza herramientas, servicios y
medios digitales para crear contenidos,
difundir información, potenciar su
creatividad e innovación.
M2. Realiza Investigación, entornos
digitales para extraer, recopilar, ordenar
y graficar información aplicable a las
áreas del conocimiento. 
	62: Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos
tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.
	63: Desarrollo de Soluciones Digitales con HTML
Hospedaje y Dominio (HD):
Introducción a la Creación de Páginas Web
Fundamentos del Lenguaje de etiquetas (HTML)
Seguridad y Acceso 
	64: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	65: Explicación de tema:
Soluciones de problemas o proyectos a través de páginas web.

	66: Análisis y aprendizaje de HTML, nociones y etiquetas básicas. 
Desarrollo de página web con HTML.

Libro de texto
(pp. 84-97)
Práctica 1 
Práctica 2. Imágenes 
Práctica 3. Tablas 
Actividad 5
	67: Libro de texto
(página 99)
Diseño de página similar a la muestra.
	68: Portafolio de evidencias:
Práctica 1 
Práctica 2. Imágenes 
Práctica 3. Tablas 
Actividad 5

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	69: 6
	70: Utiliza herramientas en línea que permiten investigar y manejar información de situaciones, fenómenos o problemáticas del contexto personal, académico, social y ambiental para difundirla, recopilarla, extraerla, exportarla y analizarla en forma estructurada y organizada.
	71: C4. Creatividad Digital
	72: S1. Creación de
contenidos digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital
	73: M1. Utiliza herramientas, servicios y
medios digitales para crear contenidos,
difundir información, potenciar su
creatividad e innovación.
M2. Realiza Investigación, entornos
digitales para extraer, recopilar, ordenar
y graficar información aplicable a las
áreas del conocimiento. 
	74: Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos
tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.
	75: Herramientas en Línea para Investigación y Manejo de Información
Google Trends y su Utilidad en la Escuela
Cuestionarios en Línea con Google Forms
Recopilación y Extracción de Información
Exportación y Análisis de Datos
	76: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	77: Explicación de tema:
Herramientas en línea.
	78: Creación de un blog. 
Libro de texto 
(p. 109) 
Blog en WIX. 

Continuación de tema:
• Uso de Canva 
Diseño en Canva. 
Libro de texto 
(p. 110-115)
Práctica 6 

Continuación de tema:
• Uso de Classroom 
Uso de Classroom. 
Libro de texto 
(p. 116-120)
Actividad 6 
	79: Continuación de tema:
• Insertar elementos multimedia en el espacio virtual creado 
Uso de recursos multimedia en espacio virtual. 
Libro de texto 
(p. 121-127)
Actividad 7 
	80: Portafolio de evidencias:
Práctica 4 
Práctica 5 
Blog en WIX. 
Práctica 6 
Actividad 6 
Actividad 7 

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	81: 4
	82: Procesa datos de la situación, fenómeno o problemática investigada mediante herramientas de software que calculen medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y de dispersión (desviación estándar y varianza) y su representación gráfica (barras, pastel, líneas, embudo, mapas, diagramas de dispersión, diagramas de Gantt), para contribuir a su análisis.
	83: C4. Creatividad Digital

	84: S1. Creación de contenidos
digitales
S2. Desarrollo Digital
S3. Literacidad Digital
	85: M1. Utiliza herramientas, servicios y
medios digitales para crear contenidos,
difundir información, potenciar su
creatividad e innovación.
M2. Realiza Investigación, entornos
digitales para extraer, recopilar,
ordenar y graficar información
aplicable a las áreas del conocimiento.
	86: Diseña y elabora contenidos digitales mediante técnicas, métodos, y recursos
tecnológicos para fortalecer su creatividad e innovar en su vida cotidiana.
	87: Procesamiento y Análisis de Datos con Herramientas de Software
Tendencia, media y moda
Interpretación y Comunicación de Resultados
Representación de datos en gráficas digitales
	88: Lenguaje y comunicación, Pensamiento matemático, Conciencia histórica, Ciencias sociales, Ciencias Naturales, Humanidades.
	89: Explicación de tema:
Herramientas de software.
	90: Creación de gráficos online.  
Libro de texto
(pp. 128-138)
Práctica 7
Práctica 8
	91: Libro de texto 
(pp. 138-139) 
Diseño de gráficos en Canva.
	92: Portafolio de evidencias:
Práctica 7
Práctica 8
Gráficos 

Libro de texto 
(pp. 141-142)
Evaluación Sumativa.

Participación activa, colaborativa, respetuosa y asertiva.
	TextT1O: 4


