COBAEJ

PORTAFOLIO DOCENTE 2025-A Colegio de Bachilleres

. del Estado de Jalisco

Asignatura:

Diseno Digital

Docente:

Ing. Luis Gerardo Reyes Herndndez

Centro Educativo:

EMSaD 18 Betulia

Campo disciplinar:

Comunicacion

Semestre:

Sexto Semestre

Total de horas:

64 horas

Fecha de entrega:

10 de febrero de 2025

Ing. Luis Gerardo Reyes Hernandez Lic. Luis Daniel Gdmez Hernandez

Firma del docente

Nombre y firma del
Director/Subdirector/Responsable




PORTAFOLIO DOCENTE 2025-A
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del Estado de Jalisco

Parcial Elemento a evaluar Valor Descripcion (definir de forma general lo deseable)
Se solicitara a los estudiantes la elaboracién de la primera parte de su
Avance de proyecto transversal 10% .
producto final.
. . o Se tomara a consideracién una rubrica de cotejo de evaluacién del trabajo
Trabajo en equipo 10% . .
en equipo para el producto final.
Se tomara en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme
completo y de manera correcta. También se considerara la actitud del
Actitudes, valores, asistencia 'y 10% estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato
. e . (o] ~ ~ . . s
1 participacion. respetuoso con sus compaineras, compafieros y personal de la institucién.
Se considerara una participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva
durante el parcial por parte de cada estudiante.
Practicas realizadas en laboratorio. Nota: en caso de haber realizado
Practicas 20% |nunguna practica durante el periodo de evaluacidn correspondiente, se
considerara este porcentaje del elemento "Cuaderno”.
Cuaderno 20% |Trabajos en clase, reportes de practica, tareas, ejercicios, etc.
.. e o Las y los alumnos presentaran un examen de conocimientos de los temas
Examen tedrico y/o practico 30% . .
vistos durante el parcial.
Total 100%
Parcial Elemento a evaluar Valor Descripcion (definir de forma general lo deseable)
Se solicitara a los estudiantes la elaboracién de la segunda parte de su
Avance de proyecto transversal 10% ) & P
producto final.
. . o Se tomara a consideracién una rubrica de cotejo de evaluacidn del trabajo
Trabajo en equipo 10% . .
en equipo para el producto final.
Se tomara en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme
completo y de manera correcta. También se considerara la actitud del
Actitudes, valores, asistenciay 10% estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato
.« o . (o] ~ ~ . . .y
) participacion. respetuoso con sus compaineras, compafieros y personal de la institucién.

Se considerara una participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva
durante el parcial por parte de cada estudiante.




Practicas realizadas en laboratorio. Nota: en caso de haber realizado

Practicas 20% |nunguna practica durante el periodo de evaluacidn correspondiente, se
considerard este porcentaje del elemento "Cuaderno”.
Cuaderno 20% |Trabajos en clase, reportes de practica, tareas, ejercicios, etc.
- - o Las y los alumnos presentaran un examen de conocimientos de los temas
Examen tedrico y/o practico 30% ) .
vistos durante el parcial.
Total 100%
Parcial Elemento a evaluar Valor Descripcion (definir de forma general lo deseable)
Se solicitara a los estudiantes la elaboracidn de la tercera parte de su
Avance de proyecto transversal 10% .
producto final.
] . Se tomara a consideracion una rubrica de cotejo de evaluacién del trabajo
Trabajo en equipo 10% . .
en equipo para el producto final.
Se tomara en cuenta una asistencia del estudiante con el uso del uniforme
completo y de manera correcta. También se considerara la actitud del
Actitudes, valores, asistenciay 10% estudiante durante las clases respetando las reglas establecidas y el trato
. . .z (Y ~ ~ . . .y
participacion. respetuoso con sus compaineras, compafieros y personal de la institucién.
3 Se considerard una participacion activa, colaborativa, respetuosa y asertiva
durante el parcial por parte de cada estudiante.
Practicas realizadas en laboratorio. Nota: en caso de haber realizado
Practicas 20% |nunguna practica durante el periodo de evaluacidn correspondiente, se
considerard este porcentaje del elemento "Cuaderno”.
Cuaderno 20% |Trabajos en clase, reportes de practica, tareas, ejercicios, etc.
, . , . Las y los alumnos presentaran un examen de conocimientos de los temas
Examen tedrico y/o practico 30% . .
vistos durante el parcial.
Total 100%
Elemento a evaluar Valor Descripcion (definir de forma general lo deseable)
Proyecto transversal 40% |Se solicitara a las y los estudiantes entreguen terminado su proyecto.
Ordinario , . Las y los alumnos presentaran un examen de conocimientos de los temas
Examen tedrico 50%

vistos durante el semestre.




Autoevaluacién

10%

Las y los alumnos autoevaluaran su desempefio a lo largo del semestre y se
calificaran en una escala del 1 al 10.

Total

100%

Nota:

Los elementos que estan en negrita deberan contemplarse para la evaluacién de cada parcial. Se podran definir otros elementos de
acuerdo a las necesidades de la propia asignatura. Asignar el valor en cada elemento para que en total por cada parcial, sea el 100% .
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Asignatura:

Diseno Digital

Nombre del bloque:

Software de Disefio

Total de horas: 64

Propésito del bloque:

Disefia paginas web, animaciones multimedia, imagenes digitales e impresas, para generar productos de
comunicacién y publicidad en el dmbito laboral y comunitario, favoreciendo el desarrollo ético, creativo e
intercultural del entorno.

Interdisciplinariedad:

Matematicas IV.
Fisica Il.
Inglés IV.

Ejes
transversales:

Emprendurismo.

Vinculacién laboral.

Iniciar, continuar y concluir sus
estudios de nivel superior.

Competencias
genérica

Competencias
disciplinares

Conocimientos

Habilidades

Actitudes

Aprendizajes esperados




CGA4.5 Maneja las
tecnologias de la
informaciény la
comunicacion para
obtener informacion y
expresar ideas.

CG5.1 Sigue
instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de
un objetivo.

CG5.6 Utiliza las
tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién para
procesar e interpretar
informacion.

CG8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con pasos
especificos.

CPBTICS8 Elabora
diversos recursos
graficos publicitarios
utilizando software
de disefio,
permitiendo su
publicacién en
medios digitales e
impresos para
comunicar ideas o
emociones
aplicables a
contextos laborales,
escolaresy de la
vida cotidiana, en un
ambiente ético e
innovador,
mostrando
flexibilidad y
apertura a
diferentes puntos de
vista.
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Bloque / submédulo / unidad: Disefio Digital.

Secuencia didactica: Introduccidn al disefio digital.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

El alumno serd capaz de distinguir entre mapas de bits y graficos vectoriales, comprender sus
fundamentos, analizar su uso en diferentes contextos y aplicaciones.

Horas estimadas de aplicacidn: 4

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no. 1

El docente realizard una dinamica de presentacién entre
alumnos y maestro para conocer sus nombres.

El profesor les dara a conocer a los estudiantes los criterios de
evaluacidn del semestre.

El maestro aplicara una evaluacion diagndstica para determinar
los saberes previos de los alumnos.

El maestro pedira la participacion de los alumnos al
cuestionarlos sobre qué es el disefo digital, que lo definan con
sus palabras. Después el profesor les compartira la definiciéon
correcta y el por qué del diseno digital.

Fecha:

Del 4 al 7 de febrero de 2025

Se aplicara una evaluacién
diagnéstica a los alumnos
para determinar los saberes
previos referentes a la
asignatura.

Evaluacidn diagndstica.
Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

DESARROLLO




Sesion no. 2

El profesor explicara las dos técnicas diferentes para crear,
almacenar y procesar imagenes: mapa de bits y graficos
vectoriales. Expondra caracteristicas principales, similitudes,
diferencias, ventajas y desventajas de cada uno.

Fecha:

Del 4 al 7 de febrero de 2025

Los alumnos realizaran una
tabla comparativa para
analizar los dos tipos de

procesamiento de imagenes

digitales.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Rubrica de cotejo de la tabla
omparativa.

CIERRE

Sesion no. 2

Los alumnos completaran y relacionaran definiciones y
caracteristicas de los mapas de bits y los graficos vectoriales
utilizando una lista de conceptos.

Fecha:

Del 4 al 7 de febrero de 2025

Relacion correcta de las
definiciones con su concepto.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
sertiva.
Rubrica de cotejo de la tabla de
relacionar.

Nota:

La planeacidn sera por secuencias didacticas definiendo el nimero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.
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COBAEJ
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Bloque / submédulo / unidad:

Disefio Digital.

Secuencia didactica:

Modos de color y software de diseiio.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

El alumno sera capaz de comprender los conceptos fundamentales de los modos de color, incluyendo
RGB, CMYK y escala de grises, asi como su aplicacidn en proyectos de disefo digital. Ademas, podran
conocer diferentes software de disefio, como Adobe Photoshop, lllustrator o Inskape, que se usan para
crear, editar y manipular imagenes y disefios en diversos modos de color, adaptando su trabajo a
diferentes medios y requisitos de impresion.

Horas estimadas de aplicacion: 4

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no. 3

El docente introducira los modos de color al usar un ejemplo de
su uso al imprimir una foto, éla foto se ve igual que cuando la
editamos o vemos en alguin dispositivo electrénico?

El profesor expondra los diferentes modos de color que se usan
para el disefio digital a través de definiciones y ejemplos.

Fecha:

Del 10 al 14 de febrero de 2025

Los alumnos elaboraran un
mapa mental sobre los
diferentes modos de color.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Rubrica para el mapa mental
sobre los modos de color.

DESARROLLO




El docente compartira a los alumnos los diferentes softwares de
disefio comunes que los diseiiadores usan. Asi mismo los que
son de cardcter gratuito y los que son de pago. También sus
principales caracteristicas.

Sesion no. 4

Fecha: Del 10 al 14 de febrero de 2025

Los alumnos elaboraran una
tabla comparativa con las
caracteristicas de los
diferentes tipos de software
de diseio.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Rubrica para la tabla

comparativa.

CIERRE

Los alumnos completaran una tabla de relacionar conceptos y

Sesion no. 4 - icad
definiciones sobre los softwares de disefio y los modos de color.

Fecha: Del 10 al 14 de febrero de 2025

Tabla de relacionar sobre
tipos de software de disefio y
modos de color.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Tabla de relacionar con
respuestas correctas.

Nota:

La planeacion sera por secuencias didacticas definiendo el nUmero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.
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Bloque / submédulo / unidad:

Disefio Digital.

Secuencia didactica:

Software para edicion de graficos vectoriales.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

aplicaciones y medios.

El alumno serd capaz de utilizar de manera efectiva los softwares de disefio CoreIDRAW e Inkscape para
crear, editar y manipular graficos vectoriales. Comprendera las herramientas y funciones basicas de cada
software, asi como sus diferencias y similitudes en la interfaz y funcionalidad. Ademas, podra aplicar los
principios de disefio grafico en proyectos practicos utilizando estas herramientas, desarrollando
habilidades que les permitan expresar creativamente sus ideas visuales y adaptar sus disefios a diversas

Horas estimadas de aplicacidn: 8

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no.5

El docente compartira la descripcidon y definicion completa de
graficos vectoriales para después, introducir los softwares de
diseiio de Corel Draw e Inkscape. Explicara sus principales
caracteristicas, similitudes, ventajas y desventajas. Para
terminar, formulara una serie de preguntas a los alumnos
referentes a lo expuesto.

Fecha:

Del 17 al 21 de febrero de 2025

Preguntas y respuestas en el
cuaderno de los estudiantes
referentes a las caracteristicas
de los softwares de diseiio
Corel Draw e Inskape.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Respuestas correctas al
cuestionario.

DESARROLLO




Sesion no.6y7

El docente explicard como descargar e instalar Inskape a la PC
para después explicar la interfaz y el funcionamiento de las
herramientas del software de disefio.

El profesor ird explicando paso a paso como ir generando
figuras, y como editarlas para realizar algun corte, establecer
rellenos o bordes, etc.; se apoyara de videos tutoriales. También
explicara como insertar textos y como editarlos.

Fecha:

Del 17 al 28 de febrero de 2025

Memorama impreso con
herramientas basicas de
Inskape. Practica guiada de
edicion de una imagen.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Lista de cotejo sobre el
memorama de las
herramientas basicas de

hkscape.
Rubrica para la practica guiada.

CIERRE

Sesion no. 8

El alumno editara dos imagenes a su deseo usando lo aprendido
en la sesidn anterior.

Fecha:

Del 17 al 28 de febrero de 2025

Practica de edicion de dos
imagenes.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Rubrica para la practica de
pdicion de dos imagenes.

Nota:

La planeacion sera por secuencias didacticas definiendo el nUmero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.
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Bloque / submédulo / unidad:

Disefio Digital.

Secuencia didactica:

Inkscape.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

El alumno serd capaz de utilizar de manera efectiva el software de disefio de Inkscape para crear, editar y
manipular graficos vectoriales. Comprendera las herramientas y funciones basicas del software. Ademas,
podra aplicar los principios de disefio grafico en proyectos practicos utilizando estas herramientas,
desarrollando habilidades que les permitan expresar creativamente sus ideas visuales y adaptar sus
disefios a diversas aplicaciones y medios.

Horas estimadas de aplicacidn:

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

El profesor retomara los conceptos y herramientas de Inskape
vistos en la secuencia anterior. Esta vez explicara funciones mas

Sesion no. 9 . < .
complejas referentes a la transformacién y efectos que podemos
darle a las imagenes u objetos en el software de disefo.
Fecha: Del 10 al 14 de marzo de 2025

Tabla de relacionar con
elementos graficos (funcién o
herramienta) y definiciones
de tareas o comnados de
Inkscape.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Tabla de relacionar con
respuestas correctas.

DESARROLLO




Sesion no. 10

El profesor guiara a los alumnos a través de Inskape para crear
un logo para alguna empresa o microempresa ficticia.

Fecha:

Del 10 al 14 de marzo de 2025

Logo creado en Inkscape.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

ubrica de cotejo para el logo.

CIERRE

Sesion no. 11

Con ayuda de un video tutorial, los alumnos crearan su propio
logo de alguna empresa o negocio que haya en la comunidad.

Fecha:

Del 18 al 21 de marzo de 2025

Logo de negocio bien definido
y coherente al negocio de su
comunidad.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Ubrica de cotejo del logo.

Nota:

La planeacidn sera por secuencias diddcticas definiendo el nimero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.
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COBAEJ

Colegio de Bachilleres
del Estado de Jalisco

Bloque / submédulo / unidad: Disefio Digital.

Secuencia didactica: GIMP.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

El alumno serd capaz de utilizar el software de edicién de imagenes GIMP para realizar tareas bdsicas y
avanzadas de edicion de fotografias y graficos. Comprendera las herramientas y funciones esenciales de
GIMP, incluyendo ajustes de color, correccidon de imagen, manipulacién de capas y selecciones, entre
otros. Ademas, podra aplicar técnicas creativas para mejorar la calidad visual de las imagenes, asi como
para crear composiciones complejas y efectos visuales impresionantes. Este aprendizaje le permitira
desarrollar habilidades practicas en el manejo de software de disefio grafico y mejorar su capacidad para
expresarse visualmente en diversos contextos y proyectos.

Horas estimadas de aplicacidn: 8

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no. 12

El docente introducira el software de diseiio de GIMP a los
alumnos y les explicara como descargar e instalar la aplicacién
en su PC. Después les describira las principales funciones de este
software y su interfaz.

Fecha:

Del 18 al 21 de marzo de 2025

Programa instalado en la PC
de los alumnos.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Software de disefo
correctamente instalado y
funcional.

DESARROLLO




Sesion no. 13y

El profesor explicara las herramientas y funciones basicas de la
interfaz de GIMP. El profesor se apoyara de un video.

El docente explicard una practica guiada sobre un bosquejo
simple con herramientas bdsicas.

14 Apoyandose de un video, el profesor explicara como usar capas
y filtros en GIMP. Después explicara una practica guiada y los
alumnos deberan seguirlo en sus dispositivos.
Fecha: Del 24 al 28 de marzo de 2025

Tabla de relacionar iconos de
funciones de GIMP con su
descripcion.

Practicas guiadas del
bosquejo simple y el uso de
capas en el software de
disefio.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Tabla de relacionar con

estas correctas.
Archivos de las practicas bien
realizados, acorde a como el

docente los ha guiado.

CIERRE

Sesion no. 15

Los alumnos deberan realizar un cartel publicitario con las
especificaciones que indique el docente y de acuerdo a lo visto
en sesiones anteriores acerca del software de disefio GIMP.

Fecha:

Del 31 de marzo al 4 de abril de 2025

Cartel publicitario en GIMP.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.

Rubrica para el cartel

publicitario.

Nota:

La planeacidn sera por secuencias diddcticas definiendo el nimero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.




PORTAFOLIO DOCENTE 2025-A

COBAEJ

Colegio de Bachilleres
del Estado de Jalisco

Bloque / submédulo / unidad: Disefio Digital.

Secuencia didactica: Animaciones multimedia.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

diversos medios digitales.

El alumno sera capaz de diseiar y crear animaciones multimedia utilizando software especializado.
Comprendera los principios bdsicos de la animacién, incluyendo la secuencia de cuadros, la
temporizacidn, y la aplicacién de efectos visuales y de sonido. Ademds, podrd utilizar herramientas de
software como FlipaClip, Cinema 4D o herramientas en linea para crear animaciones que integren
imagenes, texto, graficos y audio de manera efectiva. Este aprendizaje le permitira desarrollar habilidades
creativas y técnicas para contar historias visualmente atractivas y comunicar ideas de manera dindmica en

Horas estimadas de aplicacidn: 8

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no. 16

El profesor preguntara a la clase a manera de lluvia de ideas,
qué es lo que se les viene a la mente cuando escuchan las
palabras animaciéon multimedia. El docente, junto con sus
respuestas les dard un sentido pertinente a lo que en realidad es
la animacién multimedia. Después exoplicara los conceptos
basicos de la animaciéon multimedia. Posteriormente,
el profesor les compartira algunos de los software de diseiio de
animaciéon multimedia y explicara a grandes rasgos algunos de
ellos.

Fecha:

Del 28 de abril al 2 de mayo de 2025

Cuadro comparativo de los
principales software de
animacién multimedia.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Rubrica para el cuadro
comparativo.




DESARROLLO

Sesion no. 17y

El docente explicard a los alumnos como descargar e instalar
FlipaClip en su dispositivo mavil. Posteriormente les expondra

las particularidades basicas de la App y la interfaz con el usuario.

El maestro explicara cdmo funcionan las herramientas de la App

18 y dejara a los alumnos interactuar un poco con las herramientas
y se familiaricen con ellas.
El profesor guiara a los alumnos a través de una practica para
crear un GIF animado.
Fecha: Del 28 de abril al 9 de mayo de 2025

Tabla de relaciéon de iconos o
herramientas de la App con
descripciones de su

funcionamiento.
Practica de GIF animado.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Tabla de relacionar con
uestas correctas.
Uso correcto de la App para
crear un GIF animado.

CIERRE

Sesion no. 19

Con ayuda del profesor, los alumnos realizaran un video
animado siguiendo los pasos que el docente indique.

Fecha:

Del 6 al 9 de mayo de 2024

Video animado en FlipaClip.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
ica para el video animado.

Nota:

La planeacidn sera por secuencias didacticas definiendo el nimero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.




PORTAFOLIO DOCENTE 2025-A

COBAEJ

Colegio de Bachilleres
del Estado de Jalisco

Bloque / submédulo / unidad:

Disefio Digital.

Secuencia didactica:

Publisher.

Aprendizajes esperados a desarrollar:

El estudiante sera capaz de utilizar el software Microsoft Publisher para disefiar y crear publicaciones
profesionales, como folletos, volantes, boletines informativos y otros materiales impresos y digitales.
Comprenderd las herramientas y funciones bdsicas de Publisher, incluyendo la creacién y personalizacién
de disefios, la insercién de imagenes y texto, el uso de plantillas predefinidas y la preparacién de archivos
para impresién o distribucion en linea. Ademas, podrd aplicar principios basicos de disefio grafico y
comunicacion visual para crear publicaciones visualmente atractivas y efectivas. Este aprendizaje le
permitird desarrollar habilidades practicas en el disefio de materiales promocionales y de comunicacidn,
adecuados para su uso en entornos académicos, comerciales y profesionales.

Horas estimadas de aplicacidn: 8

Numero de
sesion y fecha

ACTIVIDADES DEL DOCENTE Y ALUMNO DE LA FASE DE:

EVIDENCIA O PRODUCTO DEL
CUMPLIMIENTO DE LA
COMPETENCIA DEL ALUMNO

CRITERIOS E INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

APERTURA o INICIO

Sesion no. 20

El profesor introducira el software de diseiio de Microsoft,
Publisher, describiendo su caracteristicas principales y su uso
profesional. Enseguida, el docente explicara la interfaz del
programa y los principales elementos que contiene.

Crucigrama de los principales
elementos de Publisher.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Respuestas correctas del
crucigrama.




Fecha:

Del 12 al 23 de mayo de 2024

DESARROLLO

Sesion no. 21y

El docente explicard cdmo crear lienzos y paginas, bocetos,
marcos y capas de publisher. Posteriormente guiara a los

22 alumnos en una practica para elaborar una portada de revista
apoyandose de un video.
Fecha: Del 19 al 30 de mayo de 2024

Practica guiada dela portada
de una revista en Publisher.

Participacion activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva. Rubrica

de portada en Pubisher.

CIERRE

Sesion no. 23

Con ayuda del docente, los alumnos crearan un articulo de
revista en Publisher.

Fecha:

Del 2 al 6 de junio de 2024

Creacion de articulo de revista
en Publisher.

Participacidn activa,
colaborativa, respetuosa y
asertiva.
Rubrica del articulo de revista
en Publisher.

Nota:

La planeacidn sera por secuencias didacticas definiendo el nimero de sesiones y la fecha para cada momento de la secuencia didactica.




COBAEJ

Colegio de Bachilleres
del Estado de Jalisco

PORTAFOLIO DOCENTE 2025-A

Actividad socioemocional:

PARCIAL 1:

Circulo de Compartir: Organiza un circulo de compartir donde los estudiantes puedan hablar sobre sus
emociones, experiencias y preocupaciones. Establece un ambiente de confianza y respeto, y proporciona
preguntas guia para ayudar a iniciar la conversacidn, como "¢Qué emociones has sentido esta semanay por
qué?" o "éQué situaciones te han causado estrés ultimamente?". Anima a los estudiantes a escuchar
activamente y a expresarse libremente, brindando apoyo emocional entre ellos.

PARCIAL 2:

Cartas de Agradecimiento: Proporciona papel y material de escritura y pide a los estudiantes que escriban cartas
de agradecimiento a personas importantes en sus vidas. Esto puede incluir amigos, familiares, maestros o
cualquier otra persona que haya tenido un impacto positivo en sus vidas. Anima a los estudiantes a reflexionar
sobre las cualidades y acciones que aprecian en estas personas, y a expresar su gratitud de manera sincera.
Después de escribir las cartas, pueden optar por compartirlas con las personas destinatarias o mantenerlas como
un ejercicio personal.

PARCIAL 3:

Mapeo de Emociones: Los estudiantes dibujan un circulo central que represente su "yo emocional" y trazan
lineas hacia el exterior para identificar y dibujar eventos, situaciones o pensamientos que desencadenen
diferentes emociones en ellos, luego comparten voluntariamente sus dibujos y reflexiones con el grupo.

Recursos de apoyo:

https://www.youtube.com/watch?v=dftFSrZWD |

https://www.youtube.com/watch?v=904g_Yb3Sijs

https://www.gimp.org/downloads/

https://www.youtube.com/watch?v=04E08QGV9To

https://www.youtube.com/watch?v=MTDNVwKultw

https://www.youtube.com/watch?v=y0s3V{0LgdQ&list=PLtjg5Hvt3IwUrUBA5SnrEck1KTJDzIT4E3

https://www.youtube.com/watch?v=9V{8Wbj9U3s

https://www.youtube.com/watch?v=cimjdHSd ZM

Nota:




vwLa,

* Se deberad realizar al menos una actividad del Programa ConstruyeT por parcial. La cual se reflejar la planeacion por secuencia didactica.

* Los recursos impresos (libros, revistas, articulos, entre otros) se deberan referenciar bajo el estilo APA versién 6 6 7.

* En el caso de recursos tecnoldgicos (videos, tutoriales, podcast, software, entre otros) se deberan incluir las ligas.

* También se debera incluir la liga del curso virtual COBAEJ de la asignatura.

En caso de contar con autorizacion para utilizar el Drive en lugar de la plataforma Virtual COBAEJ, se debera incluir la liga correspondiente.

Observaciones:

Nota: se debera documentar todos los aspectos que considere relevantes de la propia practica, por ejemplo, la adaptacion de una actividad, describir las
gue no fueron funcionales, la forma de evaluacion, entre otros aspectos.




