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UAC y progresión con transversalidad

Nota: Considerar si esta progresión tiene como posibilidad utilizar la transversalidad con otras áreas del conocimiento, recursos

sociocognitivos o socioemocionales. En caso de ser así, anotar la UAC y la progresión en la cual se vinculará de forma interdisciplinaria.
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En este espacio se podrán registrar adecuaciones o estrategias didácticas con base en el
diagnóstico, el avance del grupo y las horas implementadas en cada progresión de aprendizaje.
Puede llenarse en cualquier momento del ciclo escolar y tiene como propósito mejorar su
planificación a lo largo del ciclo escolar y en semestres posteriores.
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	Texto84: Entrega de proyecto final y/o actividad integradora
	Texto85: 
	d1: 3
	d2: 4
	d3: Identifica la equiprobabilidad como una hipótesis que, en caso de que se pueda asumir, facilita el estudio de la probabilidad y observa que cuando se incrementa el número de repeticiones de una simulación, la frecuencia del evento estudiado tiende a su probabilidad teórica.          
 
	d4: C1 Procedural.          
C3 Solución de problemas y modelación.          
C4 Interacción y lenguaje matemático 
	d5: S1 Elementos aritmético-algebraicos. 
S4 Manejo de datos e incertidumbre          
S1 Uso de modelos.          
S1 Registro escrito, simbólico, algebraico e iconográfico. 
S2 Negociación de significados. 
S3 Ambiente matemático de comunicación.          
 
	d6: M1 Ejecuta cálculos y algoritmos para resolver problemas matemáticos, de las ciencias y de su entorno.          
M1 Selecciona un modelo matemático por la pertinencia de sus variables y relaciones para explicar una situación, fenómeno o resolver un problema tanto teórico como de su contexto.          
M1 Describe situaciones o fenómenos empleando rigurosamente el lenguaje matemático y el lenguaje natural.          
 
	d7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	d8: probabilidad clasica
axiomas de probabilidad 
	d9: lengua y comunicación, cultura digital y ciencias naturales 
	d10: Tema: Introducción a la Equiprobabilidad y la Probabilidad TeóricaDuración: 10 minutosDescripción:Discusión Inicial: Comienza con una pregunta abierta: "¿Qué creen que significa que dos eventos sean igualmente probables?" Escucha las respuestas y guíalas hacia el concepto de equiprobabilidad.Ejemplo Simple: Presenta un ejemplo sencillo, como lanzar una moneda, y pregunta a los estudiantes si creen que obtener "cara" o "cruz" es igualmente probable. Introduce el concepto de equiprobabilidad como la hipótesis de que ambos resultados tienen la misma probabilidad de ocurrir.
	d11: Tema: Simulación de Experimentos para Observar la Tendencia de la Frecuencia a la Probabilidad TeóricaDuración: 25 minutosDescripción:Simulación de Lanzamientos de Moneda: Divide a los estudiantes en grupos pequeños. Cada grupo realizará una simulación lanzando una moneda real o virtual 10, 50 y 100 veces, registrando los resultados de "cara" y "cruz".Cálculo de Frecuencia: Los estudiantes calcularán la frecuencia relativa de obtener "cara" y "cruz" en cada conjunto de lanzamientos (10, 50 y 100 veces).Análisis Grupal: Luego, cada grupo comparará sus frecuencias relativas con la probabilidad teórica de 0.5 para ambos resultados. Los estudiantes observarán cómo la frecuencia relativa tiende a acercarse a la probabilidad teórica a medida que el número de lanzamientos aumenta.Discusión: Organiza una discusión en clase donde los grupos compartan sus resultados y reflexionen sobre la relación entre frecuencia relativa y probabilidad teórica. ¿Cómo cambian los resultados al aumentar el número de repeticiones? ¿Qué observan sobre la tendencia?
	d12: Tema: Reflexión sobre la Hipótesis de EquiprobabilidadDuración: 10 minutosDescripción:Debate: Plantea a los estudiantes un escenario en el que la hipótesis de equiprobabilidad podría no ser válida (por ejemplo, una moneda cargada o un dado trucado). Pregunta: "¿Cómo cambiarían nuestros cálculos si los resultados no fueran equiprobables?"Resumen: Concluye la clase con un resumen sobre cómo la equiprobabilidad facilita el estudio de la probabilidad y por qué es importante verificar esta hipótesis antes de realizar cálculos probabilísticos. Menciona que, en la práctica, la observación de un gran número de eventos es clave para estimar la probabilidad real de un evento.
	d13: Tema: Evaluación del Entendimiento sobre Equiprobabilidad y Probabilidad TeóricaDuración: 10 minutosDescripción:Cuestionario: Proporciona un breve cuestionario con preguntas de opción múltiple y de desarrollo corto. Ejemplos de preguntas:¿Qué significa que dos eventos sean equiprobables?Si lanzas una moneda 1000 veces y obtienes "cara" en 480 lanzamientos, ¿cómo compararías la frecuencia observada con la probabilidad teórica?¿Por qué la frecuencia observada de un evento se acerca a su probabilidad teórica cuando el número de repeticiones aumenta?Autoevaluación: Pide a los estudiantes que reflexionen sobre lo que han aprendido y lo escriban en un párrafo. Pregunta: "¿Qué te sorprendió o qué descubriste sobre la probabilidad al realizar la simulación?"
	e1: 4
	e2: 4
	e3: Elige una técnica de conteo (ordenaciones con repetición, ordenaciones, permutaciones, combinaciones) para calcular el número total de casos posibles y casos favorables para eventos simples con la finalidad de hallar su probabilidad y con ello generar una mayor conciencia en la toma de decisiones. 
Las técnicas de conteo se introducen para entender la probabilidad de eventos aleatorios en los que la expresión explícita de su espacio muestral es poco factible.          
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C3 Solución de problemas y modelación.          
 
	e5: S1 Elementos aritmético-algebraicos. 
S4 Manejo de datos e incertidumbre          
S1 Uso de modelos          
 
	e6: M2 Analiza los resultados obtenidos al aplicar procedimientos algorítmicos propios del Pensamiento Matemático en la resolución de problemáticas teóricas y de su contexto.          
 M3 Comprueba los procedimientos usados en la resolución de problemas utilizando diversos métodos, empleando recursos tecnológicos o la interacción con sus pares.          
M3 Aplica procedimientos, técnicas y lenguaje matemático para la solución de problemas propios del Pensamiento Matemático, de Áreas de Conocimiento, Recursos Sociocognitivos, Recursos Socioemocionales y de su entorno          
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	e8: teoría de conteo
	e9: lenguaje y comunicación y ciencias naturales 
	e10: Actividad de Apertura: ¿Cuántas opciones tengo?El objetivo es que los estudiantes se den cuenta de que contar las posibilidades es algo que hacen de manera intuitiva y que, a veces, puede ser más complejo de lo que parece.Materiales: Ninguno, o una pequeña lista de opciones para un menú.Instrucciones:Comienza la clase planteando un escenario sencillo y relatable. Por ejemplo:"Imaginen que van a una heladería. Tienen 3 sabores de base (vainilla, chocolate, fresa) y 2 tipos de 'toppings' (chispas, nueces). Si solo pueden elegir un sabor y un topping, ¿cuántos helados diferentes pueden crear?"Pide a los estudiantes que lo resuelvan individualmente y luego que lo discutan en parejas.Invita a algunos a compartir sus respuestas y cómo llegaron a ellas. Probablemente, algunos lo hicieron dibujando, otros listando las opciones, y otros multiplicando.Después de resolverlo, sube la complejidad. "Ahora, la heladería añade un nuevo sabor y un nuevo topping. ¿Cuántas opciones hay? ¿Y si ahora pueden elegir dos toppings diferentes?"Fomenta la discusión sobre la dificultad de contar todas las opciones a medida que se añaden más elementos.Conexión con el tema: Explica que cuando la cantidad de opciones crece, es muy difícil (o imposible) contarlas una por una. Es aquí donde las técnicas de conteo se vuelven herramientas poderosas para ayudarnos a organizar y calcular todas las posibilidades de manera eficiente.
	e11: Actividad de Desarrollo: El sorteo de la lotería y la elección del comitéEsta actividad introduce las técnicas de conteo de manera formal, usando ejemplos que obligan a los estudiantes a reflexionar sobre si el orden importa o no.Escenario 1: Permutaciones y ordenaciones"La lotería escolar sortea un premio entre 5 estudiantes finalistas (A, B, C, D, E). Van a elegir a un primer, segundo y tercer lugar. ¿Cuántas maneras diferentes hay de repartir los premios?"Guía a los estudiantes para que identifiquen que aquí el orden sí importa (no es lo mismo ser primer lugar que tercer lugar).Introduce la idea de la permutación o la ordenación con o sin repetición, según la variante del problema.Escenario 2: Combinaciones"Ahora, esos mismos 5 finalistas tienen que formar un comité de 3 personas para organizar un evento. En el comité, todos tienen el mismo cargo. ¿Cuántos comités diferentes se pueden formar?"Guía a los estudiantes para que identifiquen la diferencia: en este caso, el orden no importa. Elegir a los estudiantes A, B y C es lo mismo que elegir a C, B y A.Introduce la idea de la combinación como la técnica adecuada para este escenario.Instrucciones:Divide a los estudiantes en equipos y dales los dos escenarios por separado.Pídeles que discutan en su equipo cuál creen que es la diferencia principal entre los dos problemas.A medida que cada equipo presenta su análisis, introduce formalmente los conceptos de permutación y combinación, junto con sus fórmulas.Plantea un tercer problema complejo, como la probabilidad de ganar un sorteo, para que apliquen lo aprendido y calculen la probabilidad (P= casos posiblescasos favorables​ ). Por ejemplo: "Si de un grupo de 20 estudiantes se eligen 5 al azar para representar a la escuela, ¿cuál es la probabilidad de que tú y tus 4 amigos sean los elegidos?"Conexión con el tema: Esta actividad hace explícito el uso de las técnicas de conteo para calcular los casos posibles (el espacio muestral) y los casos favorables, lo que es fundamental para entender la probabilidad.
	e12: ¡Claro que sí! Aquí te propongo una serie de actividades para la progresión 4 de Pensamiento Matemático I, enfocada en las técnicas de conteo y su relación con la probabilidad y la toma de decisiones.🚀 Actividad de Apertura: ¿Cuántas opciones tengo?El objetivo es que los estudiantes se den cuenta de que contar las posibilidades es algo que hacen de manera intuitiva y que, a veces, puede ser más complejo de lo que parece.Materiales: Ninguno, o una pequeña lista de opciones para un menú.Instrucciones:Comienza la clase planteando un escenario sencillo y relatable. Por ejemplo:"Imaginen que van a una heladería. Tienen 3 sabores de base (vainilla, chocolate, fresa) y 2 tipos de 'toppings' (chispas, nueces). Si solo pueden elegir un sabor y un topping, ¿cuántos helados diferentes pueden crear?"Pide a los estudiantes que lo resuelvan individualmente y luego que lo discutan en parejas.Invita a algunos a compartir sus respuestas y cómo llegaron a ellas. Probablemente, algunos lo hicieron dibujando, otros listando las opciones, y otros multiplicando.Después de resolverlo, sube la complejidad. "Ahora, la heladería añade un nuevo sabor y un nuevo topping. ¿Cuántas opciones hay? ¿Y si ahora pueden elegir dos toppings diferentes?"Fomenta la discusión sobre la dificultad de contar todas las opciones a medida que se añaden más elementos.Conexión con el tema: Explica que cuando la cantidad de opciones crece, es muy difícil (o imposible) contarlas una por una. Es aquí donde las técnicas de conteo se vuelven herramientas poderosas para ayudarnos a organizar y calcular todas las posibilidades de manera eficiente.🧩 Actividad de Desarrollo: El sorteo de la lotería y la elección del comitéEsta actividad introduce las técnicas de conteo de manera formal, usando ejemplos que obligan a los estudiantes a reflexionar sobre si el orden importa o no.Escenario 1: Permutaciones y ordenaciones"La lotería escolar sortea un premio entre 5 estudiantes finalistas (A, B, C, D, E). Van a elegir a un primer, segundo y tercer lugar. ¿Cuántas maneras diferentes hay de repartir los premios?"Guía a los estudiantes para que identifiquen que aquí el orden sí importa (no es lo mismo ser primer lugar que tercer lugar).Introduce la idea de la permutación o la ordenación con o sin repetición, según la variante del problema.Escenario 2: Combinaciones"Ahora, esos mismos 5 finalistas tienen que formar un comité de 3 personas para organizar un evento. En el comité, todos tienen el mismo cargo. ¿Cuántos comités diferentes se pueden formar?"Guía a los estudiantes para que identifiquen la diferencia: en este caso, el orden no importa. Elegir a los estudiantes A, B y C es lo mismo que elegir a C, B y A.Introduce la idea de la combinación como la técnica adecuada para este escenario.Instrucciones:Divide a los estudiantes en equipos y dales los dos escenarios por separado.Pídeles que discutan en su equipo cuál creen que es la diferencia principal entre los dos problemas.A medida que cada equipo presenta su análisis, introduce formalmente los conceptos de permutación y combinación, junto con sus fórmulas.Plantea un tercer problema complejo, como la probabilidad de ganar un sorteo, para que apliquen lo aprendido y calculen la probabilidad (P= casos posiblescasos favorables​ ). Por ejemplo: "Si de un grupo de 20 estudiantes se eligen 5 al azar para representar a la escuela, ¿cuál es la probabilidad de que tú y tus 4 amigos sean los elegidos?"Conexión con el tema: Esta actividad hace explícito el uso de las técnicas de conteo para calcular los casos posibles (el espacio muestral) y los casos favorables, lo que es fundamental para entender la probabilidad.🎯 Actividad de Cierre y Evaluación: La decisión informadaEn esta fase, se busca consolidar el conocimiento y conectar las técnicas de conteo con la toma de decisiones en la vida real, el objetivo final de la progresión.Parte 1: Reflexión individual (Escrita)Pide a cada estudiante que, de manera individual, responda las siguientes preguntas:¿Cuándo el orden importa y cuándo no importa al contar posibilidades? Da un ejemplo de cada uno que no hayamos visto en clase.Elige uno de los dos escenarios de la lotería o del comité. Imagina que tienes que tomar una decisión importante basada en la probabilidad (por ejemplo, si vale la pena comprar un boleto). ¿Cómo te ayudarían las técnicas de conteo a tomar una decisión más razonada?¿Qué tanto crees que las personas consideran la probabilidad en sus decisiones diarias (ej. cruzar la calle, invertir en algo, etc.)?
	e13: Parte 2: Presentación y debatePide a varios estudiantes que compartan sus reflexiones. Pregúntales:¿Por qué es importante conocer la cantidad de casos posibles y favorables antes de tomar una decisión?¿Cómo puede el pensamiento probabilístico prevenir decisiones basadas en la intuición o la emoción?Criterios de evaluación:Identificación de técnicas: ¿Logra el estudiante identificar la diferencia entre permutación y combinación en sus ejemplos?Aplicación de conceptos: ¿Puede usar la fórmula correcta para calcular casos posibles o favorables en los problemas propuestos?Conexión con la toma de decisiones: ¿Reflexiona sobre cómo el cálculo de la probabilidad influye en la toma de decisiones razonadas y no solo en el resultado matemático?De esta forma, la evaluación no se centra únicamente en la respuesta numérica, sino en la comprensión conceptual de por qué y cuándo se aplican estas técnicas.
	f1: 5
	f2: 4
	f3: Observa cómo la probabilidad de un evento puede actualizarse cuando se obtiene más información al respecto y considera eventos excluyentes e independientes para emplearlos en la determinación de probabilidades condicionales. 
La introducción de la actualización de probabilidades se hace a través de simulaciones y sólo después se aborda el teorema de Bayes.
 
	f4: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
 
	f5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal.          
 
	f6: M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto          
 
	f7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	f8: teoremas básicos de probabilidad 
	f9: lenguaje y comunicación y ciencias naturales 
	f10: Claro, aquí tienes una secuencia de actividades para la progresión 5, enfocada en la probabilidad condicional y la actualización de probabilidades.🎲 Actividad de Apertura: El Dilema de los Tres PuertosEl objetivo es introducir la idea de que la información adicional puede cambiar drásticamente nuestras expectativas, sin mencionar aún la probabilidad condicional.Materiales: Tres vasos de plástico (o puertos), una moneda (o cualquier objeto pequeño para esconder).Instrucciones:Coloca tres vasos boca abajo sobre una mesa. Nombra los puertos "A", "B" y "C".Esconde una moneda debajo de uno de los vasos sin que los estudiantes vean.Pide a un voluntario que elija uno de los puertos (por ejemplo, el puerto A).Antes de levantar el vaso, levanta uno de los otros dos vasos que sabes que está vacío (por ejemplo, el puerto C).Pregunta al voluntario: "Ahora tienes la opción de quedarte con el puerto A o cambiar al puerto B. ¿Qué harías? ¿Sigue siendo 50/50 la probabilidad?"Discute las respuestas. Algunos dirán que es lo mismo, otros argumentarán que es mejor cambiar. Levanta el vaso elegido para ver quién tenía razón.Conexión con el tema: Esta actividad, conocida como el problema de Monty Hall, ilustra de forma impactante cómo la probabilidad de un evento puede actualizarse cuando se nos da más información (el puerto C estaba vacío). Esto sienta las bases para entender que la nueva información es valiosa y cambia nuestras predicciones.
	f11: Actividad de Desarrollo: El Detector de Mentiras y el Teorema de BayesEsta actividad introduce formalmente la probabilidad condicional y el Teorema de Bayes a través de una simulación y la resolución de un problema.Escenario:"Imaginemos que en la escuela hay un 10% de estudiantes que alguna vez han copiado en un examen. El director ha comprado un detector de mentiras que no es perfecto:Si alguien ha copiado, el detector lo detecta el 90% de las veces.Si alguien NO ha copiado, el detector se equivoca y dice que sí lo hizo el 5% de las veces (falsos positivos)."Instrucciones:Simulación: Divide al grupo en dos equipos: uno de "copiadores" (10% de la clase) y otro de "no copiadores" (90%).Pide a los estudiantes que imaginen que pasan por el detector. Usando los porcentajes dados, calcula cuántos del equipo de "copiadores" serían detectados y cuántos del equipo de "no copiadores" también serían detectados erróneamente.Ahora viene la pregunta clave: "Un estudiante pasa por el detector y suena la alarma. ¿Cuál es la probabilidad real de que haya copiado?"La respuesta intuitiva de muchos será "90%". Usa la simulación para demostrar por qué esa respuesta es incorrecta. Pide a los estudiantes que, con los datos de la simulación, calculen el total de estudiantes que "dieron positivo" y de ese total, cuántos realmente habían copiado.Introducción del Teorema de Bayes: Una vez que los estudiantes han entendido el problema intuitivamente a través de la simulación, introduce la fórmula del Teorema de Bayes para formalizar el cálculo de la probabilidad condicional.Muestra cómo la probabilidad de haber copiado dado que la alarma sonó (P(Copia|Alarma)) es diferente a la probabilidad de que la alarma suene dado que copiaste (P(Alarma|Copia)).
	f12: El cierre busca consolidar los conceptos y evaluar la capacidad del estudiante para aplicarlos en un contexto de toma de decisiones.Parte 1: Ejercicio de aplicación (Escrito)Presenta a los estudiantes un problema que involucre eventos excluyentes e independientes, por ejemplo: "Si lanzas una moneda y un dado, ¿cuál es la probabilidad de obtener un sol y un 6? ¿Son eventos independientes o excluyentes? ¿Por qué?"Luego, dales un problema de probabilidad condicional similar al del detector de mentiras, pero en un contexto diferente (por ejemplo, el diagnóstico de una enfermedad). Pide que identifiquen los datos y los utilicen para calcular la probabilidad actualizada.
	f13: Claro, aquí tienes una secuencia de actividades para la progresión 5, enfocada en la probabilidad condicional y la actualización de probabilidades.🎲 Actividad de Apertura: El Dilema de los Tres PuertosEl objetivo es introducir la idea de que la información adicional puede cambiar drásticamente nuestras expectativas, sin mencionar aún la probabilidad condicional.Materiales: Tres vasos de plástico (o puertos), una moneda (o cualquier objeto pequeño para esconder).Instrucciones:Coloca tres vasos boca abajo sobre una mesa. Nombra los puertos "A", "B" y "C".Esconde una moneda debajo de uno de los vasos sin que los estudiantes vean.Pide a un voluntario que elija uno de los puertos (por ejemplo, el puerto A).Antes de levantar el vaso, levanta uno de los otros dos vasos que sabes que está vacío (por ejemplo, el puerto C).Pregunta al voluntario: "Ahora tienes la opción de quedarte con el puerto A o cambiar al puerto B. ¿Qué harías? ¿Sigue siendo 50/50 la probabilidad?"Discute las respuestas. Algunos dirán que es lo mismo, otros argumentarán que es mejor cambiar. Levanta el vaso elegido para ver quién tenía razón.Conexión con el tema: Esta actividad, conocida como el problema de Monty Hall, ilustra de forma impactante cómo la probabilidad de un evento puede actualizarse cuando se nos da más información (el puerto C estaba vacío). Esto sienta las bases para entender que la nueva información es valiosa y cambia nuestras predicciones.📊 Actividad de Desarrollo: El Detector de Mentiras y el Teorema de BayesEsta actividad introduce formalmente la probabilidad condicional y el Teorema de Bayes a través de una simulación y la resolución de un problema.Escenario:"Imaginemos que en la escuela hay un 10% de estudiantes que alguna vez han copiado en un examen. El director ha comprado un detector de mentiras que no es perfecto:Si alguien ha copiado, el detector lo detecta el 90% de las veces.Si alguien NO ha copiado, el detector se equivoca y dice que sí lo hizo el 5% de las veces (falsos positivos)."Instrucciones:Simulación: Divide al grupo en dos equipos: uno de "copiadores" (10% de la clase) y otro de "no copiadores" (90%).Pide a los estudiantes que imaginen que pasan por el detector. Usando los porcentajes dados, calcula cuántos del equipo de "copiadores" serían detectados y cuántos del equipo de "no copiadores" también serían detectados erróneamente.Ahora viene la pregunta clave: "Un estudiante pasa por el detector y suena la alarma. ¿Cuál es la probabilidad real de que haya copiado?"La respuesta intuitiva de muchos será "90%". Usa la simulación para demostrar por qué esa respuesta es incorrecta. Pide a los estudiantes que, con los datos de la simulación, calculen el total de estudiantes que "dieron positivo" y de ese total, cuántos realmente habían copiado.Introducción del Teorema de Bayes: Una vez que los estudiantes han entendido el problema intuitivamente a través de la simulación, introduce la fórmula del Teorema de Bayes para formalizar el cálculo de la probabilidad condicional.Muestra cómo la probabilidad de haber copiado dado que la alarma sonó (P(Copia|Alarma)) es diferente a la probabilidad de que la alarma suene dado que copiaste (P(Alarma|Copia)).📝 Actividad de Cierre y Evaluación: Eventos y DecisionesEl cierre busca consolidar los conceptos y evaluar la capacidad del estudiante para aplicarlos en un contexto de toma de decisiones.Parte 1: Ejercicio de aplicación (Escrito)Presenta a los estudiantes un problema que involucre eventos excluyentes e independientes, por ejemplo: "Si lanzas una moneda y un dado, ¿cuál es la probabilidad de obtener un sol y un 6? ¿Son eventos independientes o excluyentes? ¿Por qué?"Luego, dales un problema de probabilidad condicional similar al del detector de mentiras, pero en un contexto diferente (por ejemplo, el diagnóstico de una enfermedad). Pide que identifiquen los datos y los utilicen para calcular la probabilidad actualizada.Parte 2: Reflexión y debate (Oral)Pregunta a la clase: "¿Qué tan importante es considerar la información adicional antes de tomar una decisión importante? Piensen en decisiones como un diagnóstico médico, una inversión financiera o incluso un juicio legal."Evalúa la capacidad de los estudiantes para explicar con sus propias palabras la diferencia entre la probabilidad inicial (a priori) y la probabilidad actualizada (a posteriori), que es el corazón del Teorema de Bayes.Criterios de evaluación:Conceptualización: ¿El estudiante puede diferenciar y dar ejemplos de eventos excluyentes e independientes?Cálculo: ¿Puede aplicar la fórmula correcta para la probabilidad condicional y el Teorema de Bayes?Análisis crítico: ¿Logra el estudiante reflexionar sobre el impacto de la información adicional en la toma de decisiones y no solo en el resultado numérico?
	g1: 6
	g2: 4
	g3: Selecciona una problemática o situación de interés, con la finalidad de recolectar información y datos de fuentes confiables e identifica las variables relevantes para su estudio.          
 
	g4: C1 Procedural.          
C2 Procesos de intuición y razonamiento                   
C4 Interacción y lenguaje matemático 
	g5: S4 Manejo de datos e incertidumbre          
S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo.          
 S3 Ambiente matemático de comunicación.          
 
	g6: M1 Ejecuta cálculos y algoritmos para resolver problemas matemáticos, de las ciencias y de su entorno.          
M1 Observa y obtiene información de una situación o fenómeno para establecer estrategias o formas de visualización que ayuden a entenderlo.          
M2 Socializa con sus pares sus conjeturas, descubrimientos o procesos en la solución de un problema tanto teórico como de su entorno.          
 
	g7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	g8: Conceptos basicos de la estadistica descriptiva
Tablas de frecuencia
	g9: 
	g10: ¡Claro! Aquí tienes una propuesta de actividades para la progresión 6, enfocada en la recolección de información y la identificación de variables. Esta progresión es clave porque saca a los estudiantes del aula para que apliquen lo aprendido en un contexto real.🔎 Actividad de Apertura: ¿Qué está pasando a mi alrededor?El objetivo es despertar la curiosidad de los estudiantes y conectarlos con problemáticas de su entorno, preparándolos para la investigación.Materiales: Pizarrón o proyector.Instrucciones:Pide a los estudiantes que piensen en alguna problemática o situación de interés en su escuela, su comunidad o su ciudad. Anímalos a ser específicos. Por ejemplo:"El tiempo que tardamos en el transporte público.""El uso de la biblioteca de la escuela.""La cantidad de basura que se genera en el patio durante el recreo.""El tipo de música que escuchan los estudiantes de diferentes grados."Escribe las ideas en el pizarrón.Seleccionen entre 3 y 5 de las propuestas más interesantes para el grupo.Para cada problemática seleccionada, haz la siguiente pregunta: "¿Qué tipo de información o datos necesitaríamos para entender mejor esta situación?"Fomenta la discusión sobre la dificultad de conseguir esa información y si es posible obtenerla.Conexión con el tema: Esta actividad ayuda a los estudiantes a pasar de una idea abstracta a una pregunta concreta de investigación. Se darán cuenta de que, para entender una situación, necesitan datos y que no toda la información es fácil de conseguir. Esto introduce de manera natural la necesidad de un método de recolección de datos.
	g11: Actividad de Desarrollo: ¡A investigar!Esta actividad es la parte práctica donde los estudiantes saldrán del aula (metafóricamente o literalmente) para recolectar información y organizar sus hallazgos.Materiales: Papel y lápiz, o dispositivos móviles con acceso a internet.Instrucciones:Forma equipos de 3 o 4 estudiantes y asigna a cada equipo una de las problemáticas elegidas en la actividad de apertura.Su primera tarea es identificar las variables relevantes para su estudio. Por ejemplo:Problemática: El uso del transporte público.Variables: Tiempo de espera, costo del pasaje, hora del día, distancia recorrida, edad del usuario, etc.Una vez que tienen las variables, cada equipo debe diseñar un plan de recolección de datos. Pueden elegir entre:Observación: Observar directamente el comportamiento (por ejemplo, el tipo de transporte que toman los estudiantes al salir).Encuesta: Crear un cuestionario corto para preguntar a sus compañeros.Investigación documental: Buscar estadísticas en internet (fuentes gubernamentales, artículos, noticias).Da tiempo a los equipos para que lleven a cabo la recolección de datos. Anímalos a buscar fuentes confiables y a justificar por qué las consideran así.Después de la recolección, pídeles que organicen los datos en tablas o listas simples para su presentación.Conexión con el tema: Esta fase es el corazón de la progresión. Los estudiantes no solo recolectan datos, sino que aprenden a identificar qué información es importante y cómo obtenerla de manera sistemática. Es el primer paso para realizar un análisis estadístico.
	g12: Actividad de Cierre y Evaluación: Reporte de resultadosEl objetivo es que los estudiantes presenten sus hallazgos y reflexionen sobre el proceso de investigación.Materiales: Hojas de rotafolio, marcadores, proyector (opcional).Instrucciones:Cada equipo preparará una presentación corta para el resto de la clase. Deben incluir:La problemática que eligieron.Las variables que identificaron y por qué.La metodología que usaron para recolectar los datos (encuesta, observación, etc.).Los datos que recolectaron, organizados de forma clara (pueden ser en tablas o gráficas sencillas).Sus conclusiones preliminares sobre la problemática. Por ejemplo, "encontramos que el 80% de los estudiantes de primer semestre prefieren el transporte público".
	g13: Al final de cada presentación, fomenta un breve espacio de preguntas y respuestas.Criterios de evaluación:Identificación de variables: ¿El equipo pudo identificar las variables relevantes para su problemática?Metodología: ¿El método de recolección de datos fue adecuado y su fuente es confiable?Organización: ¿Los datos se presentaron de forma clara y organizada?Análisis preliminar: ¿El equipo pudo sacar una conclusión inicial a partir de los datos que recolectó?Esta evaluación se centra en el proceso y la capacidad de los estudiantes para pensar como investigadores, más allá de los resultados que obtuvieron.
	h1: 7
	h2: 4
	h3: Analiza datos categóricos y cuantitativos de alguna problemática o situación de interés para el estudiantado, a través de algunas de sus representaciones gráficas más sencillas como las gráficas de barras (variables cualitativas) o gráficos de puntos e histogramas (variables cuantitativas).          
 
	h4: C1 Procedural.          
C2 Procesos de intuición y razonamiento          
 
	h5: S2 Elementos geométricos. 
S4 Manejo de datos e incertidumbre.          
S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo          
 
	h6: M1 Ejecuta cálculos y algoritmos para resolver problemas matemáticos, de las ciencias y de su entorno.          
M2 Analiza los resultados obtenidos al aplicar procedimientos algorítmicos propios del Pensamiento Matemático en la resolución de problemáticas teóricas y de su contexto          
M2 Desarrolla la percepción y la intuición para generar conjeturas ante situaciones que requieren explicación o interpretación          
 
 
	h7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	h8: Representación gráfica
	h9: 
	h10: Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es despertar el interés y activar los conocimientos previos de los alumnos.1. El dilema del profesorComienza la clase planteando una situación real que te interese. Por ejemplo:"Chicos, estoy pensando en qué película poner para la 'semana cultural' de la escuela, pero no sé cuál escoger. Tengo tres opciones: una de superhéroes, una de comedia romántica y una de terror. Necesito saber cuál es la más popular entre ustedes para tomar la mejor decisión. ¿Cómo podríamos averiguar eso de manera rápida y efectiva?"Permite que los estudiantes ofrezcan ideas. Guíalos para que lleguen a la conclusión de que necesitan recopilar datos y organizarlos.2. Lluvia de ideas: "El mundo de los datos"Pide a los estudiantes que mencionen ejemplos de dónde ven datos en su día a día. Puedes anotar sus respuestas en el pizarrón.Redes sociales (número de likes, seguidores)Deportes (puntajes, estadísticas de jugadores)Noticias (porcentaje de personas que votaron por un candidato)Compras (precios, reseñas de productos)Introduce los conceptos de variables cualitativas (o categóricas) y variables cuantitativas a través de estos ejemplos.Cualitativas: Preferencia de película (terror, comedia), color de playera, tipo de música. Son datos que se describen con palabras.Cuantitativas: Número de likes, puntaje de un partido, edad, altura. Son datos numéricos.
	h11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes pondrán en práctica los conceptos de la progresión a través de una actividad principal.1. ¡Manos a la obra! La encuesta de los interesesForma equipos de 3 o 4 estudiantes y pídeles que elijan una problemática o situación de interés para ellos. Algunas ideas son:Deportes: ¿Cuál es el deporte más popular en la escuela?Música: ¿Qué género musical prefieren escuchar?Consumo cultural: ¿Cuántas horas a la semana dedican a videojuegos, series o redes sociales?Comida: ¿Cuál es la comida favorita de la cafetería?Paso a paso:Formulación de la pregunta: Cada equipo debe definir una pregunta clara que les permita obtener datos.Recopilación de datos: Los equipos deben encuestar a un número de compañeros (puedes establecer un mínimo, por ejemplo, 20 personas).Organización y representación:Variables cualitativas (ej. deporte favorito): Deberán organizar sus datos en una tabla de frecuencias y luego crear una gráfica de barras.Variables cuantitativas (ej. horas de juego): Deberán organizar sus datos y crear un gráfico de puntos o un histograma.Análisis: Los equipos deben interpretar sus gráficas y responder preguntas como:¿Cuál es el valor más frecuente?¿Qué conclusión pueden sacar de sus resultados?¿Qué tipo de variable utilizaron?Puedes proporcionarles papel milimétrico o sugerirles el uso de herramientas digitales como hojas de cálculo de Google o Excel para que creen sus gráficas.
	h12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar el aprendizaje y reflexionar sobre la importancia de la representación de datos.1. La galería de datosPide a cada equipo que pegue su gráfica en el pizarrón o en una pared del salón.Luego, pídeles que, de manera breve, presenten sus hallazgos al resto del grupo. Anima a los demás a hacer preguntas."El equipo de Sofía encontró que el 60% prefiere la música urbana. ¿Por qué creen que pasa eso?""El equipo de Juan mostró que la mayoría de los estudiantes juegan videojuegos entre 5 y 10 horas. ¿Creen que es mucho o poco?"2. Conexión con la realidadPara cerrar la clase, haz preguntas reflexivas:"¿Por qué es útil representar los datos de manera gráfica?" (Ayuda a ver patrones, es más fácil de entender que una tabla, permite tomar decisiones)."¿En qué otras situaciones de la vida real creen que se usan las gráficas?" (En campañas publicitarias, para mostrar el crecimiento de una empresa, en estudios científicos).
	h13: Entrega del proyecto: Pídeles que entreguen un documento que incluya:La pregunta de investigación.La tabla de datos recopilados.La gráfica elaborada.Un breve párrafo de análisis y conclusiones.Ejercicios individuales: Puedes dejar una tarea para la casa donde les pidas que analicen una gráfica que tú les proporciones o que resuelvan un pequeño problema utilizando los conceptos vistos en clase.
	i1: 8
	i2: 4
	i3: Analiza cómo se relacionan entre sí dos o más variables categóricas a través del estudio de alguna problemática o fenómeno de interés para el estudiantado, con la finalidad de identificar si dichas variables son independientes.          
 
	i4:  C2 Procesos de intuición y razonamiento          
 
	i5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal.          
 
	i6:  
M3 Compara hechos, opiniones o afirmaciones para organizarlos en formas lógicas útiles en la solución de problemas y explicación de situaciones y fenómenos          
 
M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto          
 
 
	i7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	i8: Tablas de contingencia
Relación entre variables categoricas
	i9: 
	i10: ¡Claro! Aquí tienes una propuesta de actividades para la Progresión 8 de Pensamiento Matemático I, centrada en el análisis de la relación entre dos o más variables categóricas.🎲 Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir el concepto de la relación entre variables de manera intuitiva.1. ¿Existe una conexión?Comienza la clase planteando una pregunta provocadora que relacione dos variables categóricas:"Chicos, quiero saber si la preferencia por los videojuegos (Sí/No) tiene alguna relación con el género de la persona (masculino/femenino). ¿Creen que hay una conexión entre estas dos cosas o son completamente independientes?"Permite que los estudiantes debatan sus opiniones. Escucha sus argumentos, que probablemente se basen en experiencias personales, y guíalos a la conclusión de que para saberlo con certeza, necesitan datos.
	i11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes recolectarán y analizarán datos para determinar la relación entre variables.1. El estudio de la correlaciónForma equipos de 3 o 4 estudiantes. Cada equipo debe elegir una problemática o fenómeno de interés que implique dos variables categóricas. Algunas ideas son:¿La preferencia por el género musical (pop, rock, reguetón) tiene relación con la asistencia a conciertos (Sí/No)?¿La elección de una carrera universitaria (Ciencias, Humanidades) tiene relación con el tipo de escuela de procedencia (pública, privada)?¿La posesión de un teléfono inteligente de cierta marca (Apple, Samsung, Huawei) tiene relación con el uso de alguna red social en particular (TikTok, Instagram, Facebook)?Paso a paso:Formulación de la hipótesis: Cada equipo debe plantear una hipótesis. Por ejemplo: "Creemos que la preferencia por el reguetón está relacionada con la asistencia a conciertos".Recopilación de datos: Los equipos deben diseñar una encuesta sencilla para obtener datos de sus compañeros (mínimo 25 personas).Organización de los datos:Los estudiantes deberán organizar sus datos en una tabla de contingencia o tabla de doble entrada. Por ejemplo:Asiste a conciertos (Sí) No asiste a conciertos (No) TotalReguetón 10 5 15Pop 3 7 10Total 13 12 25Exportar a Hojas de cálculoAnálisis de los datos:Análisis de porcentajes: Los equipos deben calcular porcentajes para analizar si existe una relación. Por ejemplo:¿Qué porcentaje de los que prefieren reguetón asisten a conciertos? (10/15≈67%)¿Qué porcentaje de los que prefieren pop asisten a conciertos? (3/10=30%)Interpretación: Pide a los equipos que comparen estos porcentajes. Si los porcentajes son muy diferentes, es probable que las variables estén relacionadas (no son independientes). Si son similares, podrían ser independientes.
	i12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es reflexionar sobre los resultados y consolidar el aprendizaje.1. El debate de la evidenciaCada equipo presenta su tabla de contingencia y sus conclusiones al resto del grupo. Anima a que el resto de la clase cuestione los hallazgos:"¿Por qué creen que esas dos variables están relacionadas?""¿Cómo podrían haber hecho para obtener datos más confiables?"2. Conexión con la realidadPara cerrar la clase, reflexiona sobre la importancia de este tipo de análisis:"¿Dónde creen que se utilizan estos análisis de relación entre variables?" (En marketing para dirigir publicidad, en estudios sociológicos, en encuestas políticas)."¿Qué significa que dos variables sean independientes en el mundo real?" (Ejemplo: que el color de ojos no afecta tu preferencia por un deporte).
	i13: Ejercicios individuales: Puedes dejar como tarea un problema donde se les presente una tabla de contingencia y deban determinar, a través del análisis de porcentajes, si existe una relación entre las variables.
	j1: 9
	j2: Analiza dos o más variables cuantitativas a través del estudio de alguna problemática o fenómenos de interés para el estudiantado, con la finalidad de identificar si existe correlación entre dichas variables.          
 
	j4: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal.          
 
	j3: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
 
	j5:  
M3 Compara hechos, opiniones o afirmaciones para organizarlos en formas lógicas útiles en la solución de problemas y explicación de situaciones y fenómenos.          
M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto.          
 
	j6: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	j7: 4
	j8: Analizar la relación de variables cuantitativas
	j9: Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir el concepto de correlación de manera intuitiva y conectar con las experiencias de los estudiantes.1. ¿A más, más?Comienza la clase planteando preguntas que relacionen dos variables numéricas, pidiendo a los estudiantes que reflexionen sobre su posible conexión:"Chicos, ¿creen que existe una relación entre la cantidad de horas que estudian para un examen y la calificación que obtienen? ¿A más horas de estudio, obtienen una calificación más alta? ¿O creen que no tienen nada que ver?"Permite que los estudiantes compartan sus opiniones y experiencias. Escucha sus argumentos para identificar si ya tienen una noción de lo que es la correlación positiva (a más de una variable, más de la otra).
	j10: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes pondrán en práctica el análisis de correlación a través de una actividad principal.1. El estudio de la correlación: "Mi vida en datos"Forma equipos de 3 o 4 estudiantes y pídeles que elijan una problemática o fenómeno de interés que implique dos variables cuantitativas. Algunas ideas son:¿Existe una relación entre el promedio de calificaciones y el número de horas que duermen?¿Hay una relación entre el tiempo que pasan en redes sociales y el promedio de calificaciones?¿El número de horas que dedican a hacer ejercicio se relaciona con su ritmo cardiaco en reposo?Paso a paso:Formulación de la pregunta: Cada equipo debe definir una pregunta de investigación que relacione dos variables. Por ejemplo: "¿Cómo se relaciona el tiempo en redes sociales con el promedio de calificaciones de los estudiantes de la preparatoria?"Recopilación de datos: Los equipos deben encuestar a un número de compañeros (puedes establecer un mínimo, por ejemplo, 20 personas) para obtener los pares de datos.Organización y representación:Los equipos deben organizar sus datos en una tabla de dos columnas.Con esos datos, deberán construir un diagrama de dispersión (gráfica de puntos) en un plano cartesiano. Pueden usar papel milimétrico o una hoja de cálculo digital.Análisis: Los equipos deben analizar el patrón de los puntos en su diagrama de dispersión y responder preguntas como:¿Se agrupan los puntos en alguna dirección?¿Parece que hay una correlación positiva, negativa o no hay correlación?¿Qué conclusión pueden sacar de su gráfica?
	j11: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar el aprendizaje y reflexionar sobre la importancia de la correlación.1. La interpretación de los diagramasPide a cada equipo que muestre su diagrama de dispersión. Anima al resto de la clase a interpretarlo:"El equipo de Sofía encontró una correlación negativa entre el tiempo en redes sociales y las calificaciones. ¿Qué significa eso en palabras sencillas?""El equipo de Juan no encontró correlación entre su estatura y el número de horas que duermen. ¿Creen que tiene sentido?"2. Conexión con la realidad: "Correlación no implica causalidad"Introduce el concepto clave de que correlación no es lo mismo que causalidad. Un ejemplo claro es:"Si un estudio demuestra que el número de helados vendidos aumenta al mismo tiempo que los casos de insolación, ¿significa que comer helados causa insolación? No, la causa común es el clima caluroso. La correlación es una herramienta, no una prueba de causa y efecto."Reflexiona con los estudiantes sobre la importancia de este concepto para evitar conclusiones erróneas en la vida real.
	j12: Ejercicios individuales: Puedes dejar una tarea para la casa donde les proporciones una tabla de datos y les pidas que construyan el diagrama de dispersión y analicen la correlación.
	j13: 
	k1: 10
	k2: 4
	k3: Cuestiona afirmaciones estadísticas y gráficas, considerando valores atípicos (en el caso de variables cuantitativas) y la posibilidad de que existan factores o variables de confusión.          
 
	k4: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
 
C4 Interacción y lenguaje matemático 
	k5: S1 Capacidad para observar y conjeturar          
S1 Registro escrito, simbólico, algebraico e iconográfico. 
S3 Ambiente matemático de comunicación          
 
	k6: M1 Observa y obtiene información de una situación o fenómeno para establecer estrategias o formas de visualización que ayuden a entenderlo.          
 
M2 Socializa con sus pares sus conjeturas, descubrimientos o procesos en la solución de un problema tanto teórico como de su entorno.          
 
	k7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	k8: Valores atipicos
Factores de confusión
	k9: 
	k10: ¡Claro! Aquí tienes una propuesta de actividades para la Progresión 10 de Pensamiento Matemático I. El objetivo es desarrollar el pensamiento crítico de los estudiantes para que no acepten ciegamente las afirmaciones estadísticas y las gráficas que ven en los medios de comunicación.🎲 Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es generar escepticismo y despertar el pensamiento crítico ante la información estadística.1. ¡No todo lo que brilla es oro! 🧐Comienza la clase mostrando a los estudiantes dos o tres afirmaciones estadísticas o gráficas engañosas que circulan en los medios o en las redes sociales.Ejemplos de gráficas engañosas:Una gráfica de barras donde el eje vertical no empieza en cero, lo que hace que las diferencias parezcan mucho mayores de lo que realmente son.Una gráfica que muestra una correlación (por ejemplo, "El consumo de helados aumenta al mismo tiempo que los accidentes de bicicleta") para implicar una causalidad falsa.Pregunta a los estudiantes:"¿Qué les parece esta información? ¿La gráfica les parece honesta? ¿Creen que realmente 'comer helados causa accidentes'? ¿Qué debemos tener en cuenta antes de creer ciegamente en lo que nos muestran?"Guíalos a la idea de que deben cuestionar la fuente, el contexto y la forma en que se presentan los datos.
	k11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes analizarán y criticarán gráficas y datos, identificando posibles sesgos y manipulaciones.1. El detective de datos: Analizando información realDivide a los estudiantes en equipos de 3 o 4. Proporciona a cada equipo un caso de estudio con una afirmación, una gráfica y los datos brutos. Puedes crear estos casos tú mismo o buscar ejemplos en línea.Casos de estudio (ideas):Caso 1 (Valores atípicos): Un estudio muestra que el salario promedio en un grupo de 10 personas es de $$20,000 mensuales. Sin embargo, los datos son: 9 personas ganan $$10,000 y una persona gana $$110,000. La afirmación es "El salario promedio es de $$20,000". Los estudiantes deben identificar el valor atípico y explicar cómo distorsiona la media.Caso 2 (Variables de confusión): Una gráfica muestra que, en el último mes, las ventas de un refresco aumentaron al mismo tiempo que las inscripciones a un gimnasio. La afirmación es "Beber este refresco aumenta tu motivación para hacer ejercicio". Los estudiantes deben identificar la variable de confusión (la llegada del verano) y explicar por qué la afirmación es incorrecta.Caso 3 (Gráficas sesgadas): Una gráfica de línea muestra un "crecimiento dramático" de una variable en un período corto, pero el eje Y está tan comprimido que una variación pequeña parece enorme. Los estudiantes deben reinterpretar la gráfica con un eje Y más apropiado y explicar cómo la original es engañosa.Paso a paso:Análisis del caso: Cada equipo debe analizar su caso y responder a preguntas guía, como:¿Qué afirmación se hace?¿Qué tipo de gráfica se usa? ¿Parece estar manipulada?¿Hay algún dato que parezca extraño (valor atípico)?¿Podría haber otro factor que explique la relación (variable de confusión)?Preparación de la crítica: Cada equipo debe preparar una breve presentación para exponer por qué la afirmación o la gráfica de su caso es cuestionable.Presentación y debate: Los equipos presentan sus hallazgos al resto de la clase, y se fomenta un debate sobre cada caso.
	k12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar el aprendizaje y reflexionar sobre la importancia del pensamiento crítico.1. El decálogo del buen ciudadano digitalEn grupo, construyan un decálogo (10 reglas) para cuestionar la información estadística que se encuentra en la vida cotidiana.Algunas reglas posibles:Siempre revisa la fuente de la información.Observa cómo está construida la gráfica (ejes, etiquetas).Busca datos que puedan ser valores atípicos.Pregúntate si hay otra variable que podría explicar la relación.Recuerda: la correlación no es lo mismo que la causalidad.2. Conexión con la realidadPara cerrar, haz preguntas reflexivas:"¿Por qué es importante para la sociedad que los ciudadanos sepamos cuestionar este tipo de información?""¿Cómo puede afectarnos a nivel personal no ser críticos con la información estadística?" (Tomar decisiones financieras, votar, elegir un producto).
	k13: Trabajo en equipo: Evalúa la profundidad del análisis que cada equipo hace de su caso.
	l1: 11
	l2: 4
	l3: Identifica, ante la imposibilidad de estudiar la totalidad de una población, la opción de extraer información de ésta a través del empleo de técnicas de muestreo, en particular, valora la importancia de la aleatoriedad al momento de tomar una muestra.          
 
	l4: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
C3 Solución de problemas y modelación.          
 
	l5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal 
S2 Construcción de modelos. 
S3 Estrategias heurísticas y ejecución de procedimientos no rutinarios          
         
 
	l6:  
M1 Observa y obtiene información de una situación o fenómeno para establecer estrategias o formas de visualización que ayuden a entenderlo.          
 
M2 Construye un modelo matemático, identificando las variables de interés, con la finalidad de explicar una situación o fenómeno y/o resolver un problema tanto teórico como de su entorno.          
 
	l7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	l8: Técnicas de muestreo
	l9: 
	l10: ¡Claro! Aquí tienes una propuesta de actividades para la Progresión 11 de Pensamiento Matemático I. El objetivo es que los estudiantes comprendan por qué, a menudo, no se puede estudiar a toda una población y la importancia de un muestreo adecuado.🎲 Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es plantear la necesidad de una muestra y generar una discusión sobre cómo obtenerla.1. El dilema de la escuela 🏫Comienza la clase planteando un problema que es imposible de resolver de manera exhaustiva:"Chicos, la dirección de la escuela quiere saber si a los estudiantes les gusta el nuevo horario de clases. ¿Cómo podríamos obtener esa información? ¿Deberíamos preguntarles a todos y cada uno de los 2000 alumnos de la escuela? ¿O hay una forma más eficiente?"Permite que los estudiantes debatan las dificultades de encuestar a toda la población (todos los estudiantes). Guíalos a la idea de que necesitan preguntarles a solo una parte de ellos, es decir, a una muestra.
	l11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes experimentarán con diferentes métodos de muestreo para ver sus efectos.1. El experimento del muestreo de coloresPara esta actividad, necesitarás una bolsa opaca y canicas (o trozos de papel) de dos colores, por ejemplo, 70 de un color (ej. azules) y 30 de otro (ej. rojos). La población total es de 100 canicas, y el objetivo es estimar el porcentaje de canicas rojas sin verlas todas.Paso a paso:Muestreo sesgado (no aleatorio): Pide a un estudiante que meta la mano en la bolsa y saque 10 canicas, pero que intente tomar solo las que sienta que son de un color en particular (si es posible, que lo haga a propósito).Pregunta al grupo: "¿Cuál es el porcentaje de canicas rojas en esta muestra? ¿Creen que este porcentaje representa bien a la población total? ¿Por qué?"Muestreo aleatorio: Ahora, pide a otro estudiante que, sin ver, meta la mano en la bolsa y saque 10 canicas al azar. Repitan este proceso 5 veces con diferentes estudiantes.Anota los resultados de cada muestra aleatoria en el pizarrón. Es probable que los porcentajes de canicas rojas en cada muestra varíen, pero se acercarán más al 30% real de la población que en el muestreo sesgado.Análisis: Pide a los estudiantes que comparen los resultados. ¿Cuál de los dos métodos fue más confiable para estimar el porcentaje real? La discusión debe centrarse en cómo el muestreo aleatorio ayuda a evitar el sesgo y a obtener una muestra más representativa.
	l12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar los conceptos y conectarlos con la vida real.1. La encuesta de la semana culturalRetoma la idea de la "semana cultural" de la clase anterior. Pregúntales:"Si quisiéramos saber qué actividades prefieren los estudiantes para la semana cultural, ¿cómo diseñarían una muestra aleatoria? ¿Cómo se asegurarían de que su muestra no esté sesgada?"Guíalos para que entiendan que deben elegir a los encuestados al azar (por ejemplo, seleccionando nombres de una lista, o encuestando a personas en diferentes partes de la escuela a distintas horas).2. Conexión con la realidadPara cerrar la clase, reflexiona sobre la importancia del muestreo aleatorio en la vida real."¿Dónde creen que se utiliza el muestreo aleatorio?" (En encuestas de opinión pública, en estudios de mercado, en la investigación científica)."¿Qué riesgos existen si una encuesta política no usa un muestreo aleatorio?" (Los resultados no reflejarán la opinión de la población y la predicción será incorrecta).
	l13: Ejercicio individual: Puedes dejar una pregunta en la que se les pida que expliquen, con sus propias palabras, la diferencia entre población y muestra, y por qué el muestreo aleatorio es importante.
	m1: 12
	m2: 4
	m3: Valora las ventajas y limitaciones de los estudios observacionales y los compara con el diseño de experimentos, a través de la revisión de algunos ejemplos tomados de diversas fuentes.          
 
	m4: C4 Interacción y lenguaje matemático 
	m5: S3 Ambiente matemático de comunicación          
 
	m6:  
M1 Describe situaciones o fenómenos empleando rigurosamente el lenguaje matemático y el lenguaje natural          
 
	m7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	m8: Estudios observacionales y experimentales
	m9: 
	m10: Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir los dos tipos de estudios a través de un ejemplo cotidiano.1. El dilema de la cafeína ☕Comienza la clase planteando un escenario:"La dirección de la escuela quiere saber si beber café mejora el desempeño académico. Tenemos dos formas de investigarlo:Opción A: Observamos a un grupo de estudiantes y les preguntamos cuánto café beben y cuáles son sus calificaciones.Opción B: A un grupo de estudiantes no les damos café, y a otro grupo les damos una taza de café todos los días durante un mes. Al final, comparamos sus calificaciones.¿Cuál de las dos opciones creen que nos daría una conclusión más confiable? ¿Por qué?"Guía a los estudiantes a debatir las diferencias entre las dos opciones. La Opción A es un estudio observacional (solo observan lo que ya sucede), mientras que la Opción B es un diseño de experimentos (manipulan una variable para ver qué pasa).Introduce los términos clave: estudio observacional y diseño de experimentos.
	m11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes analizarán ejemplos de estudios reales para identificar sus características.1. El detective de la investigaciónDivide a los estudiantes en equipos de 3 o 4. Proporciona a cada equipo una serie de tarjetas con ejemplos de estudios, tomados de diversas fuentes (noticias, revistas científicas populares).Ejemplos de estudios:Estudio observacional: Un grupo de investigadores analiza los hábitos alimenticios y el índice de masa corporal de 1,000 personas de 40 años para determinar si existe una relación entre la dieta y la obesidad.Diseño de experimentos: Un laboratorio prueba una nueva vacuna contra la gripe. A un grupo de 500 personas se les administra la vacuna, y a otro grupo de 500 se les da un placebo. Después de un año, se compara la incidencia de la gripe en ambos grupos.Estudio observacional: Se realiza una encuesta a 500 padres de familia para saber si el uso de videojuegos afecta el rendimiento escolar de sus hijos. Se les pregunta cuántas horas juegan y qué calificaciones tienen sus hijos.Diseño de experimentos: Un estudio de marketing quiere saber si un nuevo diseño de empaque aumenta las ventas de un producto. En una tienda se usa el empaque original y en otra tienda, el nuevo, durante un mes, y se comparan las ventas.Paso a paso:Análisis del caso: Cada equipo debe leer los ejemplos y clasificarlos como estudio observacional o diseño de experimentos.Identificación de características: Para cada estudio, los equipos deben identificar:La variable que se estudia.La ventaja principal de ese método (ej. un observacional es más barato y rápido; un experimento puede demostrar causalidad).La limitación principal (ej. en un observacional no se puede probar causalidad; en un experimento puede haber factores éticos o logísticos).Tabla comparativa: Pídeles que llenen una tabla como la siguiente:Tipo de estudio Ventajas LimitacionesEstudio Observacional No manipula a los sujetos. Más fácil y barato. No puede probar causalidad.Diseño de Experimentos Puede establecer causalidad. Más caro y complejo. Puede tener limitaciones éticas.
	m12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar el aprendizaje y reflexionar sobre la importancia de la metodología en la investigación.1. ¿Quién tiene la razón?Presenta dos titulares de noticias, uno basado en un estudio observacional y otro en un experimento, ambos sobre un tema similar (ej. "Estudio dice que los fumadores tienen más riesgo de cáncer de pulmón" y "Nuevo medicamento reduce la presión arterial en pacientes").Pregunta a los estudiantes cuál de las dos afirmaciones es más fuerte y por qué. Guíalos a entender que el diseño de experimentos es el único método que puede establecer una relación de causalidad (una cosa causa la otra), mientras que un estudio observacional solo puede establecer una correlación.2. Conexión con la realidadPara cerrar, reflexiona con los estudiantes:"¿Por qué creen que la mayoría de los estudios sobre el tabaquismo y el cáncer de pulmón son observacionales y no experimentos?" (Sería poco ético pedirle a un grupo de personas que fume para ver si se enferman)."¿Por qué es importante para un consumidor saber la diferencia entre estos dos tipos de estudios cuando lee una noticia?" (Para no sacar conclusiones erróneas sobre la causalidad).
	m13: Tarea de investigación: Pídeles que busquen un ejemplo de un estudio observacional y uno de un experimento en internet y que los analicen, identificando sus ventajas y limitaciones.
	n1: 13
	n2: 4
	n3:  
Describe un fenómeno, problemática o situación de interés para el estudiantado utilizando las medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y de dispersión (desviación estándar, varianza, rango intercuartil, etc.) adecuadas al contexto y valora que tipo de conclusiones puede extraer a partir de dicha información.          
 
	n4: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
C3 Solución de problemas y modelación.          
 
	n5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal.          
 
	n6:  
M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto.          
M3 Aplica procedimientos, técnicas y lenguaje matemático para la solución de problemas propios del Pensamiento Matemático, de Áreas de Conocimiento, Recursos Sociocognitivos, Recursos Socioemocionales y de su entorno.          
 
 
	n7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	n8: Medidas de tendencia central 
Medidas de disperción
	n9: 
	n10: Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir los conceptos de forma intuitiva, mostrando cómo se pueden usar para entender un conjunto de datos.1. El dilema del profesor 🎒Comienza la clase planteando un escenario que relacione la vida académica de los estudiantes con las medidas estadísticas."Imagina que eres yo y necesito decidir qué examen fue más difícil. En el grupo A, las calificaciones fueron: 7, 8, 8, 9, 10. En el grupo B: 5, 6, 8, 10, 10. A simple vista, ¿qué grupo crees que tuvo mejor desempeño? ¿Cuál de los exámenes fue más fácil?"Permite que los estudiantes ofrezcan sus primeras impresiones. Guíalos a la idea de que necesitan medidas para describir de manera más precisa cada conjunto de datos. Introduce los conceptos de:Media: El promedio de las calificaciones.Mediana: La calificación que está justo en el centro.Moda: La calificación que más se repite.Calculen juntos estas medidas para los dos grupos y vean que, aunque la media puede ser similar, hay diferencias importantes.
	n11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes pondrán en práctica el cálculo y la interpretación de estas medidas en una situación real.1. ¡Describiendo nuestro entorno con números!Forma equipos de 3 o 4 estudiantes y pídeles que elijan una problemática o situación de interés para ellos que pueda ser descrita con datos cuantitativos. Algunas ideas son:Deportes: Promedio de puntos por partido de su jugador de baloncesto favorito a lo largo de una temporada.Tecnología: El precio de un modelo de teléfono inteligente en diferentes tiendas del país.Entretenimiento: La duración de los episodios de una serie de televisión popular.Estudios: El número de horas de estudio que dedican los estudiantes del salón a la semana.Paso a paso:Recopilación de datos: Cada equipo debe recopilar un conjunto de datos para la situación que eligieron (mínimo 15 datos). Pueden buscar la información en línea o hacer una encuesta rápida en el salón.Análisis de la tendencia central: Los estudiantes deben calcular e interpretar la media, la mediana y la moda de sus datos.Media: "El precio promedio del teléfono es de $$10,500".Mediana: "La duración del episodio central es de 45 minutos".Moda: "El número más frecuente de horas de estudio es 3".Análisis de la dispersión: Pídeles que analicen cómo se distribuyen los datos. Introduce las medidas de dispersión:Rango: La diferencia entre el valor máximo y el mínimo.Desviación estándar: Explica que es una medida de cuánto se "separan" los datos del promedio. A una desviación estándar alta, los datos están más dispersos.Rango intercuartil (IQR): El rango entre el 25% y el 75% de los datos.Calculen al menos el rango y la desviación estándar para su conjunto de datos.
	n12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es que los estudiantes saquen conclusiones a partir de los datos analizados.1. ¿Qué nos dicen los números?Cada equipo debe presentar brevemente los resultados de sus cálculos. La parte más importante no es solo dar los números, sino la interpretación."Nuestra media de 7 horas de estudio a la semana nos dice que en promedio estudiamos bastante. Pero nuestra desviación estándar de 1.5 horas nos indica que no todos estudiamos lo mismo; algunos estudian mucho y otros, muy poco".2. Conexión con la realidadPara cerrar, haz preguntas que conecten lo aprendido con la vida real:"¿Por qué creen que es importante usar tanto la media como la desviación estándar para entender un conjunto de datos? ¿Qué pasaría si solo usáramos la media?" (Un ejemplo clásico es el de los salarios. Si tienes 9 personas ganando $$10,000 y un millonario, el promedio será alto, pero no representará la realidad de la mayoría).
	n13: Entrega del proyecto: Pídeles que entreguen un reporte con los siguientes elementos:Descripción de la problemática o situación.El conjunto de datos recopilados.Los cálculos de las medidas de tendencia central y dispersión.Un breve párrafo de conclusiones donde valoren qué información clave obtuvieron de los datos y qué pasaría si solo se basaran en la media.
	o1: 14
	o2: 4
	o3: Explica un evento aleatorio cuyo comportamiento puede describirse a través del estudio de la distribución normal y calcula la probabilidad de que dicho evento suceda.          
 
	o4: C2 Procesos de intuición y razonamiento          
C3 Solución de problemas y modelación.          
 
	o5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal.          
S1 Uso de modelos. 
S3 Estrategias heurísticas y ejecución de procedimientos no rutinarios.          
 
	o6: M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto.          
M3 Aplica procedimientos, técnicas y lenguaje matemático para la solución de problemas propios del Pensamiento Matemático, de Áreas de Conocimiento, Recursos Sociocognitivos, Recursos Socioemocionales y de su entorno.          
 
 
	o7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	o8: Introducción a la normal
	o9: 
	o10: ¡Claro! Aquí tienes una propuesta de actividades para la Progresión 14 de Pensamiento Matemático I. El objetivo es que los estudiantes comprendan el concepto de distribución normal y aprendan a calcular probabilidades en este contexto.🎲 Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir la idea de la distribución normal de una manera accesible e intuitiva.1. El mito del promedioComienza la clase pidiéndoles a los estudiantes que imaginen una situación:"Supongan que tenemos los datos de la estatura de todos los 1,000 estudiantes de nuestra preparatoria. Si graficáramos estos datos, ¿cómo creen que se vería la gráfica? ¿La mayoría de los estudiantes medirían lo mismo, o habría un grupo muy grande de personas con estaturas muy altas y muy bajas?"Guíalos para que entiendan que lo más probable es que la mayoría de los estudiantes tengan una estatura cercana al promedio, y que habrá pocos estudiantes muy altos o muy bajos. Esto lleva a la idea de la curva de campana o distribución normal.Con licencia de GoogleIntroduce el concepto de que muchos fenómenos en la naturaleza y en la sociedad (estatura, peso, puntajes de exámenes, etc.) siguen esta distribución. Explica que se caracteriza por tener la mayoría de los datos concentrados en el centro (la media), y los datos se dispersan de manera simétrica a los lados.
	o11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes trabajarán con un ejemplo práctico para aplicar la distribución normal.1. El examen de la preparatoriaPlantea un escenario concreto que siga la distribución normal. Por ejemplo:"El promedio de calificaciones del último examen de matemáticas de todos los estudiantes de la preparatoria es de 7.5. La desviación estándar es de 1.0. Asumimos que las calificaciones siguen una distribución normal."A continuación, hazles preguntas que les permitan explorar diferentes probabilidades:Paso a paso:Visualización y comprensión: Dibuja una curva de distribución normal en el pizarrón. Marca la media (μ) en el centro (7.5). Explica que la desviación estándar (σ) es la medida de cuán dispersos están los datos. Marca los puntos que corresponden a μ±1σ, μ±2σ y μ±3σ (6.5, 8.5; 5.5, 9.5; 4.5, 10.5).Cálculo de la probabilidad: Utiliza la regla empírica (o regla del 68-95-99.7%) para que los estudiantes calculen probabilidades sin necesidad de tablas complejas.Pregunta 1: "¿Qué porcentaje de estudiantes obtuvieron una calificación entre 6.5 y 8.5?"Respuesta: El 68% de los datos se encuentran dentro de ±1σ.Pregunta 2: "¿Qué porcentaje de estudiantes obtuvieron una calificación entre 5.5 y 9.5?"Respuesta: El 95% de los datos se encuentran dentro de ±2σ.Pregunta 3: "¿Cuál es la probabilidad de que un estudiante obtenga una calificación mayor a 9.5?"Respuesta: Si el 95% está entre 5.5 y 9.5, el 5% restante está fuera de ese rango. Como la curva es simétrica, la mitad de ese 5% (2.5%) está por encima de 9.5. Por lo tanto, la probabilidad es del 2.5%.Análisis y reflexión: Pídeles a los estudiantes que interpreten estos resultados. "¿Qué nos dice esto sobre el examen? ¿Es muy probable que alguien obtenga una calificación perfecta (10) o una muy baja (5)?"
	o12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es consolidar el aprendizaje y conectar la distribución normal con el pensamiento crítico.1. La importancia de la "campana"Resume los conceptos clave de la clase:Distribución normal: Un modelo matemático que describe muchos fenómenos del mundo real.Media: El centro de los datos.Desviación estándar: La dispersión de los datos.Probabilidad: La posibilidad de que un evento ocurra.Pide a los estudiantes que piensen en otro evento de su vida diaria que podría seguir una distribución normal (ej. tiempo de espera en una fila, peso de un producto en un paquete, etc.).2. Conexión con la realidadReflexiona sobre la utilidad de este conocimiento:"¿Por qué creen que a los médicos les importa la distribución normal del peso o la estatura de los bebés?""¿Cómo usan las empresas la distribución normal para decidir el tamaño de la ropa que fabrican?""¿Cómo pueden usar un maestro la desviación estándar de un examen para saber si fue muy fácil o muy difícil?"
	o13: Ejercicio individual: Puedes dejar una pregunta en la que se les presente un nuevo escenario con una media y una desviación estándar diferentes, y les pidas que calculen la probabilidad de que un evento aleatorio suceda.
	p1: 15
	p2: 4
	p3: Valora la posibilidad de hacer inferencias a partir de la revisión de algunas propiedades de distribuciones y del sentido de la estadística inferencial con la finalidad de modelar y entender algunos fenómenos.          
 
	p4: C1 Procedural.          
C2 Procesos de intuición y razonamiento          
C3 Solución de problemas y modelación.          
C4 Interacción y lenguaje matemático          
 
 
	p5: S4 Manejo de datos e incertidumbre.          
S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo. 
S3 Pensamiento formal. 
S2 Construcción de modelos. 
S3 Estrategias heurísticas y ejecución de procedimientos no rutinarios          
         
 
 
	p6: M3 Comprueba los procedimientos usados en la realización de problemas utilizando diversos métodos, empleando recursos tecnológicos o la interacción con sus pares.          
S4 Manejo de datos e incertidumbre.          
M4 Argumenta a favor o en contra de afirmaciones acerca de situaciones, fenómenos o problemas propios de la matemática, de las ciencias o de su contexto.          S3 Pensamiento formal.          
M4 Construye y plantea posibles soluciones a problemas de Áreas de Conocimiento, Recursos Sociocognitivos, Recursos Socioemocionales y de su entorno, empleando técnicas y lenguaje matemático.          
 
 
	p7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
	p8: Grafica de una distribución normal
	p9: 
	p10: Actividades de Apertura (15 minutos)El objetivo es introducir el concepto de inferencia estadística de manera intuitiva, diferenciándolo de la estadística descriptiva.1. La predicción de la próxima elección 🗳️Comienza la clase planteando un escenario real y familiar para ellos:"Imagina que estamos a una semana de las elecciones presidenciales. Las noticias anuncian que una encuesta reciente, realizada a 1,000 personas en todo el país, muestra que el 52% de los votantes prefiere al candidato A. ¿Creen que esto significa que el candidato A va a ganar las elecciones? ¿Qué tan confiable es esta afirmación?"Guía a los estudiantes a debatir las limitaciones de esta información. La clave es que entiendan la diferencia entre:Estadística Descriptiva: Los datos que obtuvimos de las 1,000 personas (el 52%). Es una simple descripción de la muestra.Estadística Inferencial: La afirmación que hacemos sobre la población total de votantes (que el candidato A ganará). Esta es una inferencia o "predicción".Introduce el concepto de inferencia como el proceso de sacar conclusiones sobre una población a partir de los datos de una muestra.
	p11: Actividades de Desarrollo (60 minutos)En esta fase, los estudiantes realizarán un experimento para experimentar el proceso de inferencia.1. El experimento de la moneda trucada 🪙Para esta actividad, necesitarás una moneda normal y una "trucada" (que siempre caiga en cara, por ejemplo).Paso a paso:La pregunta de investigación: Comienza la actividad con una pregunta: "¿La moneda que tengo en la mano está trucada o es normal?"Lanzamientos descriptivos (muestreo): Pide a los estudiantes que lancen la moneda 10 veces y anoten los resultados. Repite esto con varios estudiantes para obtener una "muestra" de 50 lanzamientos en total.Análisis de la muestra (descriptiva): Anota en el pizarrón el número total de "caras" y "sellos" obtenidos en los 50 lanzamientos.Si la moneda es normal, los resultados deberían estar cerca del 50/50.Si la moneda es trucada, el resultado será muy diferente (ej. 45 caras y 5 sellos).Haciendo inferencias: Ahora, pídeles que, basándose en los resultados de la muestra, hagan una inferencia sobre la población (la moneda en sí).Si el resultado fue cercano a 50/50, la inferencia sería que la moneda es normal.Si el resultado fue muy desequilibrado, la inferencia sería que la moneda está trucada.Añadiendo el "sentido" de la inferencia: Guíalos a considerar la probabilidad de su conclusión."Si obtuviéramos 35 caras y 15 sellos, ¿podríamos estar 100% seguros de que está trucada? ¿Es posible que una moneda normal dé ese resultado por casualidad?""La estadística inferencial no nos da una certeza absoluta, sino una probabilidad. Nos dice qué tan probable es que nuestros resultados hayan sido por 'azar' si la moneda fuera normal."
	p12: Actividades de Cierre (15 minutos)El objetivo es reflexionar sobre las implicaciones de la estadística inferencial en la vida real.1. La confianza en la informaciónPresenta la idea de que la estadística inferencial es el fundamento de muchos estudios científicos, encuestas y noticias. Pregunta a los estudiantes:"¿Cómo nos ayuda la estadística inferencial a tener una confianza razonable en las afirmaciones de un estudio médico, una encuesta política o una investigación de mercado?"Explica que la inferencia nos permite estimar no solo un valor (ej. el 52%), sino también un intervalo de confianza (ej. el 52% de los votantes prefiere al candidato A, con un margen de error del ±3%).2. Conexión con la realidadPara cerrar, haz preguntas que conecten el concepto con sus vidas:"Cuando un doctor te receta una medicina, esa decisión se basa en estudios inferenciales. ¿Por qué crees que es tan importante que esos estudios tengan una alta confiabilidad?""¿Qué riesgos hay en la toma de decisiones (en una empresa, en el gobierno) si la inferencia estadística es incorrecta?"
	p13: Ejercicio individual: Puedes dejar una pregunta en la que se les presente un escenario (ej. un estudio sobre la efectividad de un nuevo método de estudio) y les pidas que identifiquen la población, la muestra y la inferencia que se está haciendo.
	a1: Pensamiento Matemático I
	a2: Francisco Cuevas Cuevas 
	a3: Emsad 28 -A San Jose de la Paz
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	a5: 2025-B
	a6: Que el alumno adquiera los conocimientos básicos sobre la estadística y sus aplicaciones 
	a7: 64
	a8: 16
	a9: 80
	a10: Ejes articuladores: Pensamiento critico
libro: Pensamiento matemático I de Juan Alberto Cervantes Pasqualli
	Texto14: Tareas, trabajos, actividades
	b1: 1
	b2: Discute la importancia de la toma razonada de decisiones, tanto a nivel personal como colectivo, utilizando ejemplos reales o ficticios y de problemáticas complejas que sean significativas para valorar la recolección de datos, su organización y la aleatoriedad. 
Se busca llevar al estudiantado a que aprecie el poder de la matemática y el pensamiento estadístico y probabilístico. En este punto no se espera que se resuelvan las problemáticas abordadas.          
 
	b3: C2 Procesos de intuición y razonamiento.          
 
	b4: S1 Capacidad para observar y conjeturar.          
 
	b5: M1 Observa y obtiene información de una situación o fenómeno para establecer estrategias o formas de visualización que ayuden a entenderlo.          
 
	b6: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	b7: 4
	b8: introducción a la estadística 
introducción a la probabilidad 
	b9: El objetivo de esta actividad es captar el interés de los estudiantes y conectarlos con la idea de tomar decisiones basadas en la incertidumbre.
Materiales: Dados, monedas, una baraja de cartas, o cualquier otro objeto que involucre el azar.
Instrucciones:Comienza la clase planteando una situación de juego o un dilema sencillo donde la suerte o la probabilidad sean un factor clave. Por ejemplo:"Si tienes la oportunidad de lanzar una moneda para ganar $1000, pero si pierdes tienes que lavar todos los baños de la escuela por un mes, ¿lo harías? ¿Por qué?""En un juego de mesa, si te doy la opción de tirar un dado para avanzar, ¿elegirías una tirada extra aunque solo te sirviera para avanzar 1 espacio o te quedarías con tu tirada original que podría ser un 6?"Pide a los estudiantes que discutan sus respuestas en grupos pequeños. Anima a que justifiquen sus decisiones.Después de unos minutos, abre la discusión con todo el grupo. Pregunta cosas como:¿Cómo decidieron?¿Qué información necesitaban para tomar una decisión más "segura"?¿Sintieron que podían influir en el resultado?Conexión con el tema: Al final de la actividad, explica que todas esas preguntas y decisiones tienen que ver con el pensamiento matemático. Menciona que, aunque no lo parezca, detrás de cada decisión, desde las más simples hasta las más complejas, hay un análisis de la información y una apreciación del azar.
	b10: Esta actividad busca que los estudiantes apliquen el pensamiento crítico a un problema complejo, valorando la recolección de datos y la aleatoriedad.Escenario:"Imaginen que son los encargados de planificar la 'Ciudad del Mañana'. Tienen un presupuesto limitado y deben decidir cómo invertirlo para mejorar la calidad de vida de los ciudadanos. Se les presentan tres problemáticas principales y deben elegir solo una para resolver por completo:La falta de agua potable: En algunas zonas, el suministro de agua es intermitente y de baja calidad. Esto afecta la salud de la población.El tráfico vehicular: En las horas pico, el tráfico es insoportable, lo que genera contaminación y estrés en los habitantes.La inseguridad: En ciertas colonias, los índices de robos y delincuencia han aumentado, generando miedo en la población."Instrucciones:Divide a la clase en equipos y presenta el escenario.Pídeles que, como equipo, decidan cuál problemática resolver.La clave está en que no tienen datos iniciales. Su tarea será decidir qué información necesitan para tomar la mejor decisión. Por ejemplo:Para el agua, ¿cuántas personas están afectadas? ¿De qué zonas? ¿Qué enfermedades están relacionadas con la mala calidad del agua?Para el tráfico, ¿a qué horas se congestiona más? ¿Cuáles son las rutas más afectadas? ¿Cuántas personas usan el transporte público?Para la seguridad, ¿cuáles son los tipos de delitos más comunes? ¿En qué zonas ocurren con mayor frecuencia?Después de un tiempo, cada equipo presentará al grupo qué problemática eligió y, lo más importante, qué datos necesitan recabar y por qué esos datos son cruciales para su decisión.Fomenta el debate entre equipos: ¿Por qué unos priorizaron la seguridad y otros el agua? ¿Qué datos son más importantes?Conexión con el tema: Esta actividad ayuda a los estudiantes a comprender que una decisión razonada no es un simple capricho, sino el resultado de un análisis de la información disponible. Subraya que la recolección y organización de datos es el primer paso para enfrentar cualquier problemática compleja.
	b11: Esta fase tiene como objetivo consolidar los aprendizajes y guiar a los estudiantes a reflexionar sobre la importancia del pensamiento matemático en su vida cotidiana.Parte 1: Reflexión personal (Escrita)Pide a los estudiantes que respondan las siguientes preguntas de forma individual en una hoja de papel o en su cuaderno:¿Qué es para ti una decisión razonada después de las actividades de hoy?Menciona un ejemplo de tu vida personal (puede ser sobre videojuegos, elegir una película, o algo más serio) donde la información y el azar influyeron en tu decisión.En el "Dilema de la Ciudad del Mañana", ¿qué te hizo cambiar de opinión (si es que lo hiciste) sobre la problemática a resolver?
	b12: Invita a algunos estudiantes a compartir sus reflexiones. Haz preguntas como:¿Qué tan difícil es tomar una decisión sin tener todos los datos?¿Creen que el azar (la aleatoriedad) siempre juega en nuestra contra? ¿Puede ser a favor?¿Qué papel creen que jugarán las matemáticas en el análisis de estas problemáticas en el futuro?Criterios de evaluación:No se trata de calificar una respuesta correcta, sino de evaluar la participación y la calidad de la reflexión de los estudiantes. Puedes usar una rúbrica simple con los siguientes criterios:Participación en el debate: ¿Aportó ideas y escuchó a sus compañeros?Identificación de datos: ¿Logró identificar qué información era necesaria para tomar la decisión en el dilema de la ciudad?Reflexión personal: ¿Su respuesta muestra una comprensión del concepto de "decisión razonada" y la importancia de la información y la aleatoriedad?Conexión con el tema: El cierre de la actividad refuerza la idea de que el pensamiento matemático es una habilidad fundamental para la vida, no solo para resolver problemas en un libro. Al no esperar que resuelvan las problemáticas, se les invita a apreciar el poder de la matemática y la estadística como herramientas para entender el mundo y tomar mejores decisiones.
	b13: resolución de ejercicios que implican la utilización de la estadística y la probabilidad en situaciones de la vida cotidiana 
	c1: 2
	c2: 4
	c3: Identifica la incertidumbre como consecuencia de la variabilidad y a través de simulaciones considera la frecuencia con la que un evento aleatorio puede ocurrir con la finalidad de tener más información sobre la probabilidad de que dicho evento suceda.          
 
	c4: C2 Procesos de intuición y razonamiento                   
 
	c5: S1 Capacidad para observar y conjeturar. 
S2 Pensamiento intuitivo.          
 
	c6: M1 Observa y obtiene información de una situación o fenómeno para establecer estrategias o formas de visualización que ayuden a entenderlo.          
M2 Desarrolla la percepción y la intuición para generar conjeturas ante situaciones que requieren explicación o interpretación  
	c7: 1. Valora la aplicación de procedimientos automáticos y algorítmicos, así como la interpretación de sus resultados, para anticipar, encontrar y validar soluciones a problemas matemáticos, de áreas del conocimiento y de su vida personal. 
2. Adopta procesos de razonamiento matemático tanto intuitivos como formales tales como observar, intuir, conjeturar y argumentar, para relacionar información y obtener conclusiones de problemas (matemáticos, de las ciencias naturales, experimentales y tecnología, sociales, humanidades, y de la vida cotidiana). 
3. Modela y propone soluciones a problemas tanto teóricos como de su entorno, empleando lenguaje y técnicas matemáticas. 
4. Explica el planteamiento de posibles soluciones a problemas y la descripción de situaciones en el contexto que les dio origen empleando lenguaje matemático y lo comunica a sus pares para analizar su pertinencia. 
 
	c8: estrategias de conteo 
espacio muestral 
experimento aleatorio 
	c9: socio emocional, lengua y comunicación, cultura digital y ciencias naturales 
	c10: Actividad de Apertura:Tema: Introducción a la Toma de Decisiones RazonadasDuración: 10 minutosDescripción:Comienza con una breve discusión en clase sobre decisiones cotidianas que los estudiantes toman, como elegir qué ropa ponerse, qué comida comer, etc.Presenta una situación ficticia simple, como decidir entre dos opciones de compra con diferentes precios y beneficios, y pide a los estudiantes que voten sobre cuál opción elegirían y por qué.Relaciona este ejercicio con la importancia de tomar decisiones informadas y razonadas, destacando la relevancia de recolectar datos y analizarlos antes de decidir.
	c11: Actividad de Desarrollo:Tema: Recolección y Organización de Datos para la Toma de DecisionesDuración: 25 minutosDescripción:Divide a los estudiantes en grupos y proporciona un escenario de toma de decisiones complejas, como planificar un evento escolar (ej. una feria, un torneo deportivo).Cada grupo debe identificar la información que necesitan recolectar (costos, tiempo, recursos disponibles, preferencias de los participantes, etc.).Luego, los estudiantes deben organizar los datos de manera que sea fácil de analizar (tablas, gráficas, etc.) y discutir dentro del grupo cuál sería la mejor decisión basada en la información disponible.Cada grupo comparte sus resultados con la clase y explica su proceso de toma de decisiones.
	c12: Actividad de Cierre:Tema: Reflexión sobre el Proceso de Toma de DecisionesDuración: 15 minutosDescripción:Organiza una discusión en grupo sobre las actividades realizadas, preguntando a los estudiantes cómo la recolección y organización de datos influenció sus decisiones.Plantea preguntas como: ¿Cómo cambia nuestra decisión cuando tenemos más información? ¿Qué pasa si la información es incorrecta o incompleta?Termina la clase con un resumen sobre la importancia de la toma razonada de decisiones en la vida diaria, tanto a nivel personal como colectivo, y cómo los datos y la aleatoriedad pueden afectar estos procesos.
	c13: Descripción:Cuestionario de Reflexión Individual: Al final de la clase, proporciona un breve cuestionario a los estudiantes donde deben reflexionar sobre el proceso de toma de decisiones que siguieron en las actividades de desarrollo. Preguntas sugeridas:¿Qué datos consideraste más importantes para tomar tu decisión?¿Cómo organizaste la información para facilitar la toma de decisiones?¿Hubo algún dato que ignoraste? ¿Por qué?Autoevaluación:Pide a los estudiantes que autoevalúen su participación en la actividad grupal. Esto puede incluir preguntas como: ¿Cómo contribuiste al grupo? ¿Qué podrías mejorar en futuras actividades de toma de decisiones?Observación del Profesor: Durante las actividades, observa cómo los estudiantes colaboran en grupos, cómo recolectan y organizan los datos, y cómo llegan a una decisión. Toma notas sobre el nivel de participación, la efectividad de la comunicación, y la capacidad para justificar sus decisiones basadas en los datos.
	adecuaciones: 


